[image: image1]                                                                                
[image: image1]

[image: image2.png]



통합 샵 클라이언트 라이브러리 매뉴얼
게임 서버 간 인터페이스 명세서

플랫폼개발팀
김한결
(khk@webzen.co.kr)

Copyright© 200911 Webzen, Co., Ltd. All right Reserved

This document was created by Platform Development Team. It contains several technical issues, information and history of the product. Please don’t hastate to email us anytime if you have any question about the product.
수정 이력
	작성 일자
	수정 내역
	작성자

	2009-04-22
	최초 작성
	문상현

	2009-04-23
	미구현된 인터페이스 추가
	문상현

	2009-05-08
	상품 정보에 DeleteFlag 추가
	문상현

	2009-05-11
	OnUpdateCategoryList, OnUpdateProductList 이벤트 추가
	문상현

	2009-07-27
	상품 목록 조회(InquireProductList) 삭제
이벤트 상품 목록 조회 수정, 

상품 잔여 개수 조회 추가
	문상현

	2009-08-12
	상품 구매(BuyProduct),

보관함 사용(UseStorage,OnUseStorage), 

보관함 목록 조회(OnInquireStorageList) 변경
	문상현

	2009-08-21
	캐시, 포인트 및 마일리지 조회
- MileageSection 파라미터 추가
보관함 목록 조회
- ShareFlag 조회 결과 필드 추가 

캐시 선물하기, 상품 선물하기
- SendCharName, SendServerIndex, 

GetCharName, GetServerIndex 파라미터 추가
마일리지 적립
마일리지 소진
계정 순번 데이터 타입 변경 (long => DWORD)

라이브러리 경로, 헤더 경로 상대경로로 변경
	문상현

	2009-08-31
	실시간 마일리지 적립 추가
아이템 시리얼 정보 업데이트 추가
	문상현

	2009-09-01
	헉슬리 국내 용 인터페이스 추가
% 현재 캐시 조회, 상품 구매, 상품 선물 인테페이스가 게임 별로 다릅니다. 

동일한 인터페이스를 오버로드 해서 사용합니다.
	문상현

	2009-09-08
	업데이트 (OnUpdateVersion) 변경
보관함 사용하기 (OnUseStorage) InGameProductID 추가
패키지상품구매, 선물가능체크및정보조회 추가
	문상현

	2009-09-14
	ProductInfoSelect 인터페이스 제거
OnProductInfoSelect 이벤트 제거
	진혜진

	2009-09-22
	헉슬리 전용 한코인 모듈 적용
캐시조회, 상품구매, 상품선물 구현
	진혜진

	2009-10-01
	Rollback Use Storage 인터페이스 추가
Inquire Sales Zone Script Version 인터페이스 추가
Inquire Banner Zone Script Version 인터페이스 추가
Update Banner Zone Script Version 인터페이스 추가
	진혜진

	2009-10-08
	OnUseStorage 인터페이스 변경
	진혜진

	2009-10-21
	OnInquireStorageList 리턴 구조체 필드 추가
	진혜진

	2009-10-22
	헉슬리 전용 캐시 조회, 구매, 선물 인터페이스 변경
	진혜진

	2009-10-30
	공통 코드 정의 변경
	진혜진

	2009-12-22
	헉슬리 북미 지원 위해 인터페이스 수정

조회, 구매, 선물 - 게임 코드 추가
	진혜진

	2009-12-28
	헉슬리 북미 – 조회, 구매, 선물 에러 코드 추가
	진혜진

	2010-01-28
	헉슬리 

캐시 조회, 상품 구매, 상품 선물

인터페이스와 처리 결과 메시지 변경

에러 코드 변경

공통 코드 정의 변경
	진혜진

	2010-03-16
	인게임 포인트 유형별 지급 퍼센트 조회 인터페이스 추가

현재 헉슬리에서만 사용하는 기능이다.
	진혜진

	2010-03-16
	마일리지 적립 인터페이스 파라미터 추가
	진혜진

	2010-03-18
	모든 Rank 파라미터 사이즈 변경
	진혜진

	2010-03-29
	뮤 글로벌 인터페이스 추가

뮤 국내 인터페이스 수정
	진혜진

	2010-03-31
	보관함 목록 페이지별 조회 기능 추가
	진혜진

	2010-04-02
	헉슬리팀 요청에 의해 선물 리턴 함수 파라미터 수정
	진혜진

	2010-04-20
	뮤 글로벌 캐시 조회 인터페이스 수정
	진혜진

	2010-06-28
	선물하기 오류 코드 추가
	진혜진

	2010-07-06
	R2 코드 추가

문서 정리
	진혜진

	2010-08-16
	인터페이스 수정 : 게임 코드 파라미터 추가

2.3.6. 전시 상품 잔여 개수 조회

2.3.7. 이벤트 아이템 목록을 조회
	진혜진

	2010-09-07
	뮤 일본 게임츄, 게임온 인터페이스 추가
	진혜진

	2010-09-10
	상품 구매, 선물 오류 코드 추가
	진혜진

	2011-03-04
	상품구매(선물), 캐시선물 IP 추가
	김한결

	2011-03-25
	뮤 베트남 (FPT Online) 캐시조회, 상품구매, 상품선물 추가
	김한결

	2011-06-24
	뮤 대만(WebzenTW) 캐시조회, 상품구매, 상품선물 추가
	김한결

	2011-08-25
	만료시점(DeleteDate)을 돌려주는 보관함 리스트 [페이지] 조회 서비스 추가
	김한결


1. 사용 방법
1.1. Microsoft Visual Studio 버전
사용하는 Microsoft Visual Studio 버전에 따라 라이브러리와 샘플 솔루션 파일을 선택하여 사용하십시오.

제공하는 Microsoft Visual Studio 버전

	버전
	문자 집합
	플랫폼

	VS 6.0
	멀티 바이트
	x86

	VS 2003
	멀티 바이트, 유니코드
	x86

	VS 2005 NOSP (Service Pack 없음)
	멀티 바이트, 유니코드
	x86, x64

	VS 2005 SP1
	멀티 바이트, 유니코드
	x86, x64

	VS 2008 SP1
	멀티 바이트, 유니코드
	x86, x64


1.2. 포함 파일 경로 설정
샘플 프로그램에서 “ClientStub” 폴더를 추가 포함 디렉토리로 설정해야 합니다.

1.3. 프로젝트 설정
런타임 라이브러리 속성
VS 6.0과 VS 2003 은 다중 스레드 / 다중 스레드 디버그

VS 2005 이상의 버전에는 다중 스레드 DLL / 다중 스레드 디버그 DLL 로 설정

1.4. 객체 사용 방법
빌링 서버로 요청을 하고 응답을 받기 위해서는 “CShopEventHandler” 클래스를 상속 받아 응답 함수를 재정의 해야 합니다.
“CShopEventHandler” 를 상속받아 생성한 “CShopEH”를 참고하십시오.
2. 인터페이스
2.1. 네크워크 관련 함수
2.1.1. 세션 생성
· CreateSession
네트웍 부분을 초기화 하는 함수 입니다. 프로그램 실행중 한번만 실행 해야 합니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 성공
false: 실패

	파라미터

	타입
	설명

	void
	없음


2.1.2. 접속
· 요청 함수 : Connect

서버에 연결하는 함수 입니다.
주의 : 이미 연결된 상태에서 Connect 중복 호출 시 연결이 끊어집니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	TCHAR* ipAddress
	아이피 주소

	unsigned short portNo
	포트 번호


· 리턴 함수 : OnNetConnect
서버에 접속 결과를 통보해 주는 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	bool success
	접속 성공 여부

	DWORD error
	에러 코드


2.1.3. 접속 종료

· 요청 함수 : SetKill
서버와 연결을 종료하는 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD error
	에러 코드


· 리턴 함수 : OnNetClose
서버와 연결이 종료되었을 때 통보해 주는 함수 입니다.
Close 의 결과 외에도 서버와의 접속이 끊어지면 호출됩니다.
	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD error
	에러 코드


2.1.4. 전송 결과 알림 메시지
· OnNetSend
서버에 메시지를 보낸 결과를 통보해 주는 함수 입니다.

다음 페이지에 설명할 요청 함수를 호출하면 서버와 통신에 성공한 페킷 사이즈를 통보 받는 함수 입니다.

이 함수에서는 어떤 요청에 의한 처리인지는 알 수 없습니다.

	리턴 타입
	설명

	Void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	int size
	전송에 성공한 페킷의 크기


2.2. 로그 함수
· WriteLog
라이브러리 내부 로그 내용을 통보해 주는 함수 입니다.

이 함수를 Overriding 하여 파일에 쓰는 부분을 구현 하시면 샵 관련 로그를 확인할 수 있습니다.
	리턴 타입
	설명

	Void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	char* szMsg
	로그 메시지 내용 
(New Line 문자를 포함하고 있습니다.)


2.3. 샵 관련 함수
인게임 샵 구매 프로세스

1.  게임 서버가 샵 서버에 연결
· 샵 스크립트 버전 조회

· 이후 서비스 중 버전이 증가할 경우 모든 게임 서버로 브로드케스트 한다.

· 게임 서버에서 게임 코드와 세일즈 존코드를 확인하여 버전 관리를 한다.

2.  유저 인게임 샵 오픈

· 샵 스크립트 버전 확인

· 기존 버전과 다르면 스크립트 다운로드

· 스크립트 로드 인게임 샵 상품 구성

· 캐시 조회

3.  유저 상품 구매/선물
· 샵 서버로 상품 구매/선물 요청, 결과 통보 받음

· 성공일 경우 패키지 내부의 상품들이 보관함에 들어가게 된다.

4. 유저 보관함 조회

· 샵 서버로 보관함 조회 요청, 결과 통보 받음
· 캐시 샵 전용 인벤토리 (보관함 UI)에 상품을 보여준다.
5.  유저 보관함 상품 사용
· 샵 서버로 보관함 상품 사용하기 요청, 결과 통보 받음

· 성공 시 해당 상품을 게임 인벤토리로 지급해야 합니다.

· 해당 아이템에 발급 된 시리얼 번호를 샵 서버로 통보

2.3.1. 캐시 조회
· 뮤 국내, 배터리, R2, 썬 국내
· 요청 함수 : InquireCash
사용자의 캐시를 조회한다.

캐시 조회 결과는 OnInquireCash 함수를 통해 전달 된다.

	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임 코드

* 공통 코드 정의 참조

	BYTE ViewType
	조회 유형
 0 : 전체(캐시+포인트)

 1 : 캐시(일반+이벤트)

 2 : 포인트(보너스 + 게임)

 3 : 보너스포인트
 4 : 게임포인트
 5 : 캐시(일반)

 6 : 캐시(이벤트)

 7 : 마일리지 조회

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	bool SumOnly
	합계만 조회 요청
True: 유형별(캐시, 포인트) 합계만을 조회한다.

False: 합계와 합계 세부정보도 조회한다.

	long MileageSection
	마일리지 유형
* 공통 코드 정의 참조


· 리턴 함수 : OnInquireCash
유저 캐시 조회(InquireCash)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	InquireCash 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	double CashSum
	캐시의 총 합계 입니다.

	double PointSum
	포인트의 총 합계 입니다.

	double MileageSum
	마일리지 총 합계

	int DetailCount
	Detail 개수

	ShopProtocol::STCashDetail Detail[]
	캐시나 포인트의 세부 정보
WCHAR Name[20]: 종류 명칭
double Value: 캐시/포인트 값
char Type: 캐시/포인트 구분 
(C: 캐시, P: 포인트, M: 마일리지)

	long ResultCode
	조회 결과 입니다.

-2: 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
0: 성공


· 뮤 글로벌, 썬 글로벌
· 요청 함수 : InquireCash
사용자의 캐시를 조회한다.
캐시 조회 결과는 OnInquireCash 함수를 통해 전달 된다.

	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	BYTE ViewType
	조회 유형
 0 : 전체(캐시+포인트)

 1 : 캐시(일반+이벤트)

 2 : 포인트(보너스 + 게임)

 3 : 보너스포인트
 4 : 게임포인트
 5 : 캐시(일반)

 6 : 캐시(이벤트)

 7 : 마일리지 조회

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	long GameCode
	게임 코드

* 공통 코드 정의 참조

	bool SumOnly
	합계만 조회 요청
True: 유형별(캐시, 포인트) 합계만을 조회한다.

False: 합계와 합계 세부정보도 조회한다.

	long MileageSection
	마일리지 유형
* 공통 코드 정의 참조


· 리턴 함수 : OnInquireCash
유저 캐시 조회(InquireCash)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	InquireCash 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	double CashSum
	캐시 합

	double PointSum
	포인트 합

	double MileageSum
	마일리지 합

	int ListCount
	Detail 개수

	ShopProtocol::STCashDetail_GB Detail[]
	캐시나 포인트의 세부 정보
WCHAR Name[20]: 종류 명칭
double Value: 캐시/포인트 값
char Type: 캐시/포인트 구분
(C: 캐시, P: 포인트, M: 마일리지)
long CashTypeCode: 캐시 타입 코드

	long ResultCode
	조회 결과 입니다.

-2: 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
0: 성공


· 뮤 일본 – 게임츄, 게임온
· 요청 함수 : InquireCash
사용자의 캐시를 조회한다. 
캐시 조회 결과는 OnInquireCash 함수를 통해 전달 됩니다.

	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임 코드

* 공통 코드 정의 참조

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

Inbound : 0 – webzen
Outbound_HanCoin : 1 – 한코인 국내
Outbound_Ijji : 2 – 한코인 북미

Outbound_GameOn : 3 – 일본 게임온

Outbound_GameChu : 4 – 일본 게임츄

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	int USN
	게임 츄 계정 번호 (게임 온의 경우 0)

	BYTE ViewType
	조회 유형
7로 고정하면 됩니다.
0 : 전체(캐시+포인트)

1 : 캐시(일반+이벤트)

2 : 포인트(보너스 + 게임)

3 : 보너스포인트
4 : 게임포인트
5 : 캐시(일반)

6 : 캐시(이벤트)

7 : 마일리지 조회

	long MileageSection
	마일리지 유형
* 공통 코드 정의 참조

	bool SumOnly
	합계만 조회 요청
True: 유형별(캐시, 포인트) 합계만을 조회한다.

False: 합계와 합계 세부정보도 조회한다.


· 리턴 함수 : OnInquireCash
유저 캐시 조회(InquireCash)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	InquireCash 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	0 : 성공
-1 : DB 에러 리턴

-2 : 정성적으로 DB 처리를 못했을 때
-3 : 아웃바운드 모듈 에러

	long OutBoundResultCode
	* 아웃바운드 모듈 에러 코드 참조

ResultCode == -3인 경우

	double CashSum
	캐시 합

	double MileageSum
	마일리지 합


· 헉슬리
· 요청 함수 : InquireCash
사용자의 캐시를 조회한다. 
모든 헉슬리 게임에서 사용한다. 자체 서비스 아웃바운드 모두 사용한다.
캐시 조회 결과는 OnInquireCash 함수를 통해 전달 됩니다.

	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임 코드

* 공통 코드 정의 참조

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

Inbound : 0 – webzen
Outbound_HanCoin : 1 – 한코인 국내
Outbound_Ijji : 2 – 한코인 북미

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	char AccoundID[MAX_ACCOUNTID_LENGTH]
	계정 아이디

	BYTE ViewType
	조회 유형
7로 고정하면 됩니다.
0 : 전체(캐시+포인트)

1 : 캐시(일반+이벤트)

2 : 포인트(보너스 + 게임)

3 : 보너스포인트
4 : 게임포인트
5 : 캐시(일반)

6 : 캐시(이벤트)

7 : 마일리지 조회

	long MileageSection
	마일리지 유형
* 공통 코드 정의 참조

	bool SumOnly
	합계만 조회 요청
True: 유형별(캐시, 포인트) 합계만을 조회한다.

False: 합계와 합계 세부정보도 조회한다.


· 리턴 함수 : OnInquireCash
유저 캐시 조회(InquireCash)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음


	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	InquireCash 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	char AccoundID[MAX_ACCOUNTID_LENGTH]
	InquireCash 에서 AccoundID 값을 돌려 줍니다.

	double CashSum
	캐시 합

	double PointSum
	포인트 합

	double MileageSum
	마일리지 합

	int DetailCount
	Detail 개수

	ShopProtocol::STCashDetail Detail[]
	캐시나 포인트의 세부 정보
WCHAR Name[20]: 종류 명칭
double Value: 캐시/포인트 값
char Type: 캐시/포인트 구분 
(C: 캐시, P: 포인트, M : 마일리지)

	long ResultCode
	0 : 성공
-1 : DB 에러 리턴

-2 : 정성적으로 DB 처리를 못했을 때
-3 : 아웃바운드 모듈 에러

	long OutBoundResultCode
	* 아웃바운드 모듈 에러 코드 참조

ResultCode == -3인 경우


· Out Bound Error Code

==========================================================================

국내 한코인 모듈 에러 코드

--------------------------------------------------------------------------

1 : 유효하지 않은 파라미터

2 : 유효하지 않은 사용자 정보

3 : 유효하지 않은 PG(Payment Gateway)

4 : 유효하지 않은 아이템

5 : 결제할 금액이 0보다 크지 않음

6 : 계좌가 존재하지 않음

7 : 잔액 부족

8 : 잔액 수정 실패

99 : DB 에러

0 : 성공

-1 : 잘못된 인자가 전달

-2 : 모듈이 초기화 되지 않음

-3 : 모듈 초기화에 실패 환경 설정 파일 관련 오류 or 빌링DBGW 서버 접속 실패

 ※ 로그 파일 참조

-4 : RPCClient 생성 실패

-5 : RPCConnector 생성 실패

-6 : 빌링 DBGW 서버 접속 실패

-7 : 빌링 DBGW 쿼리 실행 실패

-8 : Local Directory Service File 로딩 실패

-9 : ※ 사용되지 않음

-10 : 빌링 DBGW 전달용 인자 생성 실패

-11 : 쿼리 실행 결과 리스트 객체 비정상

-12 : 존재하지 않는 사용자

-13 : ※ 사용되지 않음

-14 : ※ 사용되지 않음

-15 : ※ 사용되지 않음

-16 : RPCClient 객체 비정상 or 접속 끊김

-17 : 한코인 조회용 RPCClient 객체 비정상 or 접속 끊김

-18 : 한코인 소진용 RPCClient 객체 비정상 or 접속 끊김

-19 : 다중 구매용 RPCClient 객체 비정상 or 접속 끊김

-20 : 메모리 할당 실패

-100 : 예외

==========================================================================

북미 ijji.com 모듈 에러 코드

--------------------------------------------------------------------------

0 : 성공

1 : 파라메터 에러

2 : 네트워크 장애

3 : 서버 로직 장애

4 : QueryCoin()에서 해당 사용자 정보가 없음

101 : 파라미터 오류

102 : 취소요청시 원결제건 없을 때

103 : 구매시 잔액부족

104 : 취소금액 오류

105 : 이미 취소된 거래

106 : 등록되지 않은 상품코드

107 : 등록되지 않은 거래구분코드

108 : 충전한도초과

109 : 비정상적인 충전 트랜잭션

120 : 선물 자격 미달 - black listed

121 : 선물 자격 미달 - banned user

122 : 선물 자격 미달 - 두달내 두번이상 충전이력이 없을때

123 : 선물 자격 미달 - 선물하기 한도초과

198 : 시스템 에러

199 : 기타에러

==========================================================================

일본 GameOn 에러 코드

--------------------------------------------------------------------------

0 : 성공

1 : 초기화 실패

-1 : 잔액 부족

-2 : DB 오류

==========================================================================

일본 GameChu 에러 코드

--------------------------------------------------------------------------

0 : 성공

1 : 초기화 실패

-1 : 일반에러

-2 : 회원정보가 존재 안 함

-3 : 잔고부족에러

-4 : 시스템에러

-5 : DB 오류

· 뮤 베트남 – FPT Online
· 요청 함수 : InquireCash
사용자의 캐시를 조회한다. 
캐시 조회 결과는 OnInquireCash 함수를 통해 전달 됩니다.

	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임코드

704 : 뮤 베트남

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

Outbound_FPTOnline : 6 (MU_VN FPT Online)

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	int USN
	사용안함

	BYTE ViewType
	뮤 베트남 조회 유형
 7 : 마일리지 조회(MileageSum 취득)
Another : 캐시 조회(CashSum)만 수행

	long MileageSection
	마일리지 유형 (ViewType 7인 경우 사용)
* 공통 코드 정의 참조

	bool SumOnly
	합계만 조회 요청
True: 유형별(캐시, 포인트) 합계만을 조회한다.

False: 합계와 합계 세부정보도 조회한다.


· 리턴 함수 : OnInquireCash
유저 캐시 조회(InquireCash)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	InquireCash 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	처리 결과 코드
0 : 성공
-2 : DB 처리 에러
-3 : 아웃바운드 모듈 에러
-4 : DB 초기화 실패
-5 : SP 실행 실패 

	long OutBoundResultCode
	아웃바운드 처리 결과

(ResultCode == -3인 경우 확인)
0  : 성공

Another : 실패

	double CashSum
	캐시 합

	double MileageSum
	마일리지 합


· 뮤 베트남 – FPT Online
· 요청 함수 : BuyProduct
상품을 구매 합니다. 상품 구매 결과는 OnBuyProduct 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임코드

704 : 뮤 베트남

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

Outbound_FPTOnline : 6 (MU_VN FPT Online)

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	int USN
	사용안함

	long PackageProductSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long PriceSeq
	가격 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long SalesZone
	판매 영역
707 : 뮤 베트남
* 공통 코드 정의 참조

	long ProductDisplaySeq
	전시 정보 순번

* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long Class
	캐릭터 클래스 (없으면 0)

	long Level
	캐릭터 레벨 (없으면 0)

	WCHAR CharName[33]
	캐릭터 명

	WCHAR Rank[4]
	캐릭터 랭크 (없으면 “”)

	long ServerIndex
	서버 번호

	DWORD dwIPAddress
	아이피 정보

	bool DeductMileageFlag
	마일리지로 차감하는 상품인지 여부

false : 일반상품

true : 마일리지 차감 상품
(true인 경우 OutBound를 타지 않음)


· 리턴 함수 : OnBuyProduct
상품 구매(BuyProduct)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	long AccountSeq
	BuyProduct 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	처리 결과
-5 : 아웃바운드 SP 실행 실패

-4 : 아웃바운드 DB 초기화 실패

-3 : 아웃바운드 모듈 에러

-2 : 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
-1 : DB 에서 오류 발생
0 : 성공
1 : 보유캐시부족

2 : 나의 상품 구매하기 불가능

3 : 잔여수량부족

4 : 판매기간종료

5 : 판매종료

6 : 구매불가능

7 : 이벤트상품구매불가

8 : 이벤트상품구매가능횟수초과
9 : 상품 구매 쿨 타임 제한 오류 

	long OutBoundResultCode
	아웃바운드 처리 결과

(ResultCode == -3인 경우 확인)

0  : 성공

Another : 실패

	long LeftProductCount
	상품 판매가능 잔여수량 
(상품개수정보를 갱신해야한다) -1: 무한대


· 뮤 베트남 – FPT Online
· 요청 함수 : GiftProduct
상품을 선물 합니다. 상품 선물 결과는 OnGiftProduct 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임코드

704 : 뮤 베트남

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

Outbound_FPTOnline : 6 (MU_VN FPT Online)

	DWORD AccountSeq
	발신자 유저 계정 순번

	int USN
	사용안함

	WCHAR CharName[33]
	발신자 캐릭터 명

	long ServerIndex
	발신자 서버 인덱스

	DWORD ReceiverAccountSeq
	수신자 유저 계정 순번

	WCHAR ReceiverCharName[33]
	수신자 캐릭터 명

	long ReceiverServerIndex
	수신자 서버 인덱스

	WCHAR Message[201]
	선물 메시지

	long PackageProductSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long PriceSeq
	가격 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long SalesZone
	판매 영역 * 공통 코드 정의 참조

	long ProductDisplaySeq
	카테고리 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	DWORD dwIPAddress
	발신자 유저 아이피 정보

	bool DeductMileageFlag
	마일리지로 차감하는 상품인지 여부

false : 일반상품

true : 마일리지 차감 상품
(true인 경우 OutBound를 타지 않음)


· 리턴 함수 : OnGiftProduct
상품 선물(GiftProduct)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.
	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD SenderAccountSeq
	GiftProduct 에서 받은 SenderAccountSeq 값

	long ResultCode
	처리 결과
-5 : 아웃바운드 SP 실행 실패

-4 : 아웃바운드 DB 초기화 실패

-3 : 아웃바운드 모듈 에러

-2 : 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
-1 : DB 에서 오류 발생
0 : 성공
1 : 보유 캐시 부족
2 : 상품 선물 불가능
3 : 잔여수량부족

4 : 판매기간종료

5 : 판매종료

6 : 구매,선물불가능

7 : 이벤트상품구매불가

8 : 이벤트상품구매가능횟수초과

9 : 상품 선물 쿨타임 제한 오류

10: 선물 발신/수신자가 동일

	long OutBoundResultCode
	아웃바운드 처리 결과

(ResultCode == -3인 경우 확인)

0  : 성공

Another : 실패

	DWORD ReceiverAccountSeq
	GiftProduct 에서 받은 ReceiverAccountSeq 값

	long LeftProductCount
	상품 판매가능 잔여수량 
(상품개수정보를 갱신해야한다) -1: 무한대


· 뮤 대만 - MU_TW
· 요청 함수 : InquireCash
사용자의 캐시를 조회한다. 
캐시 조회 결과는 OnInquireCash 함수를 통해 전달 됩니다.

	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임코드

831 : 뮤 대만

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

Outbound_WebzenTW : 7 (MU_TW)

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	int USN
	사용안함

	BYTE ViewType
	 7 : 마일리지 조회(MileageSum 취득)
Another : 캐시 조회(CashSum)만 수행

	long MileageSection
	마일리지 유형 (ViewType 7인 경우 사용)
* 공통 코드 정의 참조

	bool SumOnly
	합계만 조회 요청
True: 유형별(캐시, 포인트) 합계만을 조회한다.

False: 합계와 합계 세부정보도 조회한다.


· 리턴 함수 : OnInquireCash
유저 캐시 조회(InquireCash)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	InquireCash 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	처리 결과 코드

0 : 성공
-2 : DB 처리 에러
-3 : 아웃바운드 모듈 에러
-4 : DB 초기화 실패

-5 : SP 실행 실패 

	long OutBoundResultCode
	 0 : 성공
-5 : 아웃바운드 SP 실행 실패

-4 : 아웃바운드 DB 초기화 실패

	double CashSum
	캐시 합

	double MileageSum
	마일리지 합


· 뮤 대만 – MU_TW
· 요청 함수 : BuyProduct
상품을 구매 합니다. 상품 구매 결과는 OnBuyProduct 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임코드

831 : 뮤 대만

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

Outbound_WebzenTW : 7 (MU_TW)

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	int USN
	사용안함

	long PackageProductSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long PriceSeq
	가격 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long SalesZone
	판매 영역
834 : 뮤 대만
* 공통 코드 정의 참조

	long ProductDisplaySeq
	전시 정보 순번

* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long Class
	캐릭터 클래스 (없으면 0)

	long Level
	캐릭터 레벨 (없으면 0)

	WCHAR CharName[33]
	캐릭터 명

	WCHAR Rank[4]
	캐릭터 랭크 (없으면 “”)

	long ServerIndex
	서버 번호

	DWORD dwIPAddress
	아이피 정보

	bool DeductMileageFlag
	마일리지로 차감하는 상품인지 여부

false : 일반상품

true : 마일리지 차감 상품
(true인 경우 OutBound를 타지 않음)


· 리턴 함수 : OnBuyProduct
상품 구매(BuyProduct)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	long AccountSeq
	BuyProduct 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	처리 결과
-5 : 아웃바운드 SP 실행 실패

-4 : 아웃바운드 DB 초기화 실패

-3 : 아웃바운드 모듈 에러

-2 : 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
-1 : DB 에서 오류 발생
0 : 성공
1 : 보유캐시부족

2 : 나의 상품 구매하기 불가능

3 : 잔여수량부족

4 : 판매기간종료

5 : 판매종료

6 : 구매불가능

7 : 이벤트상품구매불가

8 : 이벤트상품구매가능횟수초과
9 : 상품 구매 쿨 타임 제한 오류 

	long OutBoundResultCode
	아웃바운드 처리 결과

(ResultCode == -3인 경우 확인)

 0 : 성공

 1 : 실패 (ex. 포인트 부족)

-5 : 아웃바운드 SP 실행 실패

-4 : 아웃바운드 DB 초기화 실패

	long LeftProductCount
	상품 판매가능 잔여수량 
(상품개수정보를 갱신해야한다) -1: 무한대


· 뮤 대만 – MU_TW
· 요청 함수 : GiftProduct
상품을 선물 합니다. 상품 선물 결과는 OnGiftProduct 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임코드

831 : 뮤 대만

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

Outbound_WebzenTW : 7 (MU_TW)

	DWORD AccountSeq
	발신자 유저 계정 순번

	int USN
	사용안함

	WCHAR CharName[33]
	발신자 캐릭터 명

	long ServerIndex
	발신자 서버 인덱스

	DWORD ReceiverAccountSeq
	수신자 유저 계정 순번

	WCHAR ReceiverCharName[33]
	수신자 캐릭터 명

	long ReceiverServerIndex
	수신자 서버 인덱스

	WCHAR Message[201]
	선물 메시지

	long PackageProductSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long PriceSeq
	가격 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long SalesZone
	판매 영역 * 공통 코드 정의 참조

	long ProductDisplaySeq
	카테고리 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	DWORD dwIPAddress
	발신자 유저 아이피 정보

	bool DeductMileageFlag
	마일리지로 차감하는 상품인지 여부

false : 일반상품

true : 마일리지 차감 상품
(true인 경우 OutBound를 타지 않음)


· 리턴 함수 : OnGiftProduct
상품 선물(GiftProduct)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.
	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD SenderAccountSeq
	GiftProduct 에서 받은 SenderAccountSeq 값

	long ResultCode
	처리 결과
-5 : 아웃바운드 SP 실행 실패

-4 : 아웃바운드 DB 초기화 실패

-3 : 아웃바운드 모듈 에러

-2 : 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
-1 : DB 에서 오류 발생
0 : 성공
1 : 보유 캐시 부족
2 : 상품 선물 불가능
3 : 잔여수량부족

4 : 판매기간종료

5 : 판매종료

6 : 구매,선물불가능

7 : 이벤트상품구매불가

8 : 이벤트상품구매가능횟수초과

9 : 상품 선물 쿨타임 제한 오류

10: 선물 발신/수신자가 동일

	long OutBoundResultCode
	아웃바운드 처리 결과

(ResultCode == -3인 경우 확인) 

 0 : 성공

 1 : 실패 (ex. 포인트 부족)

-5 : 아웃바운드 SP 실행 실패

-4 : 아웃바운드 DB 초기화 실패

	DWORD ReceiverAccountSeq
	GiftProduct 에서 받은 ReceiverAccountSeq 값

	long LeftProductCount
	상품 판매가능 잔여수량 
(상품개수정보를 갱신해야한다) -1: 무한대


· 뮤 태국 – winner online MU_TH
· 요청 함수 : InquireCash
사용자의 캐시를 조회한다. 
캐시 조회 결과는 OnInquireCash 함수를 통해 전달 됩니다.

	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임코드

837 : 뮤 태국

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

Outbound_WinneronlineTH : 8 (MU_TW)

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	Char AccountID[51]
	유저 계정 아이디

	int USN
	사용안함

	BYTE ViewType
	 7 : 마일리지 조회(MileageSum 취득)
Another : 캐시 조회(CashSum)만 수행

	long MileageSection
	마일리지 유형 (ViewType 7인 경우 사용)
* 공통 코드 정의 참조

	bool SumOnly
	합계만 조회 요청
True: 유형별(캐시, 포인트) 합계만을 조회한다.

False: 합계와 합계 세부정보도 조회한다.


· 리턴 함수 : OnInquireCash
유저 캐시 조회(InquireCash)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	InquireCash 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	처리 결과 코드

0 : 성공
-2 : DB 처리 에러
-3 : 아웃바운드 모듈 에러
-4 : DB 초기화 실패

-5 : SP 실행 실패 

	long OutBoundResultCode
	 0 : 성공
 1 : 실패 (CashSum은 -1을 돌려줌)

-5 : 아웃바운드 SP 실행 실패

-4 : 아웃바운드 DB 초기화 실패

	double CashSum
	캐시 합

	double MileageSum
	마일리지 합


· 뮤 태국 – MU_TH
· 요청 함수 : BuyProduct
상품을 구매 합니다. 상품 구매 결과는 OnBuyProduct 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명


	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임코드

837 : 뮤 태국

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

Outbound_Winneronline_TH : 8 (MU_TH)

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	Char AccountID[51]
	유저 계정 아이디

	long PackageProductSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long PriceSeq
	가격 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long SalesZone
	판매 영역
840: 뮤 태국
* 공통 코드 정의 참조

	long ProductDisplaySeq
	전시 정보 순번

* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long Class
	캐릭터 클래스 (없으면 0)

	long Level
	캐릭터 레벨 (없으면 0)

	WCHAR CharName[33]
	캐릭터 명

	WCHAR Rank[4]
	캐릭터 랭크 (없으면 “”)

	long ServerIndex
	서버 번호

	DWORD dwIPAddress
	아이피 정보

	char RefKey[21]
	사용안함

	bool DeductMileageFlag
	마일리지로 차감하는 상품인지 여부

false : 일반상품

true : 마일리지 차감 상품
(true인 경우 OutBound를 타지 않음)


· 리턴 함수 : OnBuyProduct
상품 구매(BuyProduct)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	long AccountSeq
	BuyProduct 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	처리 결과
-5 : 아웃바운드 SP 실행 실패

-4 : 아웃바운드 DB 초기화 실패

-3 : 아웃바운드 모듈 에러

-2 : 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
-1 : DB 에서 오류 발생
0 : 성공
1 : 보유캐시부족

2 : 나의 상품 구매하기 불가능

3 : 잔여수량부족

4 : 판매기간종료

5 : 판매종료

6 : 구매불가능

7 : 이벤트상품구매불가

8 : 이벤트상품구매가능횟수초과
9 : 상품 구매 쿨 타임 제한 오류 

	long OutBoundResultCode
	아웃바운드 처리 결과

(ResultCode == -3인 경우 확인)

 0 : 성공

 1 : 실패
-5 : 아웃바운드 SP 실행 실패

-4 : 아웃바운드 DB 초기화 실패

	long LeftProductCount
	상품 판매가능 잔여수량 
(상품개수정보를 갱신해야한다) -1: 무한대


· 뮤 태국 – MU_TH
· 요청 함수 : GiftProduct
상품을 선물 합니다. 상품 선물 결과는 OnGiftProduct 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임코드

837: 뮤 태국

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

Outbound_Winneronline_TH : 8 (MU_TH)

	DWORD AccountSeq
	발신자 유저 계정 순번

	char AccountID[51]
	발신자 유저 아이디

	WCHAR CharName[33]
	발신자 캐릭터 명

	long ServerIndex
	발신자 서버 인덱스

	DWORD ReceiverAccountSeq
	수신자 유저 계정 순번

	char ReceiverAccountID[51]
	수신자 유저 아이디

	WCHAR ReceiverCharName[33]
	수신자 캐릭터 명

	long ReceiverServerIndex
	수신자 서버 인덱스

	WCHAR Message[201]
	선물 메시지

	long PackageProductSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long PriceSeq
	가격 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long SalesZone
	판매 영역 * 공통 코드 정의 참조

	long ProductDisplaySeq
	카테고리 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	DWORD dwIPAddress
	발신자 유저 아이피 정보

	char RefKey[21]
	사용안함

	bool DeductMileageFlag
	마일리지로 차감하는 상품인지 여부

false : 일반상품

true : 마일리지 차감 상품
(true인 경우 OutBound를 타지 않음)


· 리턴 함수 : OnGiftProduct
상품 선물(GiftProduct)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.
	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD SenderAccountSeq
	GiftProduct 에서 받은 SenderAccountSeq 값

	long ResultCode
	처리 결과
-5 : 아웃바운드 SP 실행 실패

-4 : 아웃바운드 DB 초기화 실패

-3 : 아웃바운드 모듈 에러

-2 : 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
-1 : DB 에서 오류 발생
0 : 성공
1 : 보유 캐시 부족
2 : 상품 선물 불가능
3 : 잔여수량부족

4 : 판매기간종료

5 : 판매종료

6 : 구매,선물불가능

7 : 이벤트상품구매불가

8 : 이벤트상품구매가능횟수초과

9 : 상품 선물 쿨타임 제한 오류

10: 선물 발신/수신자가 동일

	long OutBoundResultCode
	아웃바운드 처리 결과

(ResultCode == -3인 경우 확인)

 0 : 성공

 1 : 실패
-5 : 아웃바운드 SP 실행 실패

-4 : 아웃바운드 DB 초기화 실패

	DWORD ReceiverAccountSeq
	GiftProduct 에서 받은 ReceiverAccountSeq 값

	long LeftProductCount
	상품 판매가능 잔여수량 
(상품개수정보를 갱신해야한다) -1: 무한대


· 썬 일본 - GameOn
· 요청 함수 : InquireCash
사용자의 캐시를 조회한다. 
캐시 조회 결과는 OnInquireCash 함수를 통해 전달 됩니다.

	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임코드

844 : 썬 일본

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

ShopProtocol::Outbound_SUN_JP : 9 (SUN_JP)
ShopProtocol::Inbound : 0 (Outbound 타지않음)

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	Char AccountID[51]
	유저 계정 아이디

	int USN
	사용자 USN(GameChu 유저번호)

	BYTE ViewType
	 7 : 마일리지 조회(MileageSum 취득)
Another : 캐시 조회(CashSum)만 수행

	long MileageSection
	마일리지 유형 (ViewType 7인 경우 사용)
* 공통 코드 정의 참조

	bool SumOnly
	합계만 조회 요청
True: 유형별(캐시, 포인트) 합계만을 조회한다.

False: 합계와 합계 세부정보도 조회한다.


· 리턴 함수 : OnInquireCash
유저 캐시 조회(InquireCash)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	InquireCash 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	처리 결과 코드

0 : 성공
-2 : DB 처리 에러
-3 : 아웃바운드 모듈 에러
-4 : DB 초기화 실패

-5 : SP 실행 실패 

	long OutBoundResultCode
	 0 : 성공

-10 : 아웃바운드 DB 초기화 실패
-11 : 아웃바운드 SP 실행 실패

	double CashSum
	캐시 합

	double MileageSum
	마일리지 합


· 썬 일본 - GameOn
· 요청 함수 : BuyProduct
상품을 구매. 상품 구매 결과는 OnBuyProduct 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임코드

844 : 썬 일본

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

ShopProtocol::Outbound_SUN_JP : 9 (SUN_JP)
ShopProtocol::Inbound : 0 (Outbount 타지않음)

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	int USN
	사용자 USN(GameChu 유저번호)

	long PackageProductSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long PriceSeq
	가격 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long SalesZone
	판매 영역
847 : 썬 일본
* 공통 코드 정의 참조

	long ProductDisplaySeq
	전시 정보 순번

* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long Class
	캐릭터 클래스 (없으면 0)

	long Level
	캐릭터 레벨 (없으면 0)

	WCHAR CharName[33]
	캐릭터 명

	WCHAR Rank[4]
	캐릭터 랭크 (없으면 “”)

	long ServerIndex
	서버 번호

	DWORD dwIPAddress
	아이피 정보

	bool DeductMileageFlag
	마일리지로 차감하는 상품인지 여부

false : 일반상품

true : 마일리지 차감 상품
(true인 경우 OutBound를 타지 않음)


· 리턴 함수 : OnBuyProduct
상품 구매(BuyProduct)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	long AccountSeq
	BuyProduct 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	처리 결과
-5 : 아웃바운드 SP 실행 실패

-4 : 아웃바운드 DB 초기화 실패

-3 : 아웃바운드 모듈 에러

-2 : 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
-1 : DB 에서 오류 발생
0 : 성공
1 : 보유캐시부족

2 : 나의 상품 구매하기 불가능

3 : 잔여수량부족

4 : 판매기간종료

5 : 판매종료

6 : 구매불가능

7 : 이벤트상품구매불가

8 : 이벤트상품구매가능횟수초과
9 : 상품 구매 쿨 타임 제한 오류 

	long OutBoundResultCode
	아웃바운드 처리 결과

(ResultCode == -3인 경우 확인)

0 : 성공

-1 : 일반에러

-2 : 회원정보가 존재하지 않음

-3 : 잔고부족에러

-4 : 시스템 에러
-10 : 아웃바운드 DB 초기화 실패
-11 : 아웃바운드 SP 실행 실패

	long LeftProductCount
	상품 판매가능 잔여수량 
(상품개수정보를 갱신해야한다) -1: 무한대


· 썬 일본 - GameOn
· 요청 함수 : GiftProduct
상품을 선물 합니다. 상품 선물 결과는 OnGiftProduct 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임코드

844 : 썬 일본

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

ShopProtocol::Outbound_SUN_JP : 9 (SUN_JP)
ShopProtocol::Inbound : 0 (Outbount 타지않음)

	DWORD AccountSeq
	발신자 유저 계정 순번

	int USN
	사용자 USN(GameChu 유저번호)

	WCHAR CharName[33]
	발신자 캐릭터 명

	long ServerIndex
	발신자 서버 인덱스

	DWORD ReceiverAccountSeq
	수신자 유저 계정 순번

	WCHAR ReceiverCharName[33]
	수신자 캐릭터 명

	long ReceiverServerIndex
	수신자 서버 인덱스

	WCHAR Message[201]
	선물 메시지

	long PackageProductSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long PriceSeq
	가격 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long SalesZone
	판매 영역
847 : 썬 일본
 * 공통 코드 정의 참조

	long ProductDisplaySeq
	카테고리 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	DWORD dwIPAddress
	발신자 유저 아이피 정보

	bool DeductMileageFlag
	마일리지로 차감하는 상품인지 여부

false : 일반상품

true : 마일리지 차감 상품
(true인 경우 OutBound를 타지 않음)


· 리턴 함수 : OnGiftProduct
상품 선물(GiftProduct)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.
	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD SenderAccountSeq
	GiftProduct 에서 받은 SenderAccountSeq 값


	long ResultCode
	처리 결과
-5 : 아웃바운드 SP 실행 실패

-4 : 아웃바운드 DB 초기화 실패

-3 : 아웃바운드 모듈 에러

-2 : 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
-1 : DB 에서 오류 발생
0 : 성공
1 : 보유 캐시 부족
2 : 상품 선물 불가능
3 : 잔여수량부족

4 : 판매기간종료

5 : 판매종료

6 : 구매,선물불가능

7 : 이벤트상품구매불가

8 : 이벤트상품구매가능횟수초과

9 : 상품 선물 쿨타임 제한 오류

10: 선물 발신/수신자가 동일

	long OutBoundResultCode
	아웃바운드 처리 결과

(ResultCode == -3인 경우 확인)

0 : 성공

-1 : 일반에러

-2 : 회원정보가 존재하지 않음

-3 : 잔고부족에러

-4 : 시스템 에러

-10 : 아웃바운드 DB 초기화 실패
-11 : 아웃바운드 SP 실행 실패

	DWORD ReceiverAccountSeq
	GiftProduct 에서 받은 ReceiverAccountSeq 값

	long LeftProductCount
	상품 판매가능 잔여수량 
(상품개수정보를 갱신해야한다) -1: 무한대


· 썬 러시아 - Ingamba
· 요청 함수 : InquireCash
사용자의 캐시를 조회한다. 
캐시 조회 결과는 OnInquireCash 함수를 통해 전달 됩니다.

	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임코드

856 : 썬 러시아

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

ShopProtocol::Outbound_SUN_RU : 11 (SUN_RU)
ShopProtocol::Inbound : 0 (Outbound 타지않음)

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	Char AccountID[51]
	유저 계정 아이디

	int USN
	미사용

	BYTE ViewType
	 7 : 마일리지 조회(MileageSum 취득)
Another : 캐시 조회(CashSum)만 수행

	long MileageSection
	마일리지 유형 (ViewType 7인 경우 사용)
* 공통 코드 정의 참조

	bool SumOnly
	합계만 조회 요청
True: 유형별(캐시, 포인트) 합계만을 조회한다.

False: 합계와 합계 세부정보도 조회한다.


· 리턴 함수 : OnInquireCash
유저 캐시 조회(InquireCash)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	InquireCash 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	처리 결과 코드

0 : 성공
-2 : DB 처리 에러
-3 : 아웃바운드 모듈 에러
-4 : DB 초기화 실패

-5 : SP 실행 실패 

	long OutBoundResultCode
	 0 : 성공

-10 : 아웃바운드 DB 초기화 실패
-11 : 아웃바운드 SP 실행 실패

	double CashSum
	캐시 합

	double MileageSum
	마일리지 합


· 썬 러시아 - Ingamba
· 요청 함수 : BuyProduct
상품을 구매. 상품 구매 결과는 OnBuyProduct 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	Bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임코드

856 : 썬 러시아

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

ShopProtocol::Outbound_SUN_RU : 11 (SUN_RU)
ShopProtocol::Inbound : 0 (Outbount 타지않음)

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	int USN
	미사용

	long PackageProductSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long PriceSeq
	가격 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long SalesZone
	판매 영역
853 : 썬 러시아
* 공통 코드 정의 참조

	long ProductDisplaySeq
	전시 정보 순번

* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long Class
	캐릭터 클래스 (없으면 0)

	long Level
	캐릭터 레벨 (없으면 0)

	WCHAR CharName[33]
	캐릭터 명

	WCHAR Rank[4]
	캐릭터 랭크 (없으면 “”)

	long ServerIndex
	서버 번호

	DWORD dwIPAddress
	아이피 정보

	bool DeductMileageFlag
	마일리지로 차감하는 상품인지 여부

false : 일반상품

true : 마일리지 차감 상품
(true인 경우 OutBound를 타지 않음)


· 리턴 함수 : OnBuyProduct
상품 구매(BuyProduct)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	long AccountSeq
	BuyProduct 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	처리 결과
-5 : 아웃바운드 SP 실행 실패

-4 : 아웃바운드 DB 초기화 실패

-3 : 아웃바운드 모듈 에러

-2 : 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
-1 : DB 에서 오류 발생
0 : 성공
1 : 보유캐시부족

2 : 나의 상품 구매하기 불가능

3 : 잔여수량부족

4 : 판매기간종료

5 : 판매종료

6 : 구매불가능

7 : 이벤트상품구매불가

8 : 이벤트상품구매가능횟수초과
9 : 상품 구매 쿨 타임 제한 오류 

	long OutBoundResultCode
	아웃바운드 처리 결과

(ResultCode == -3인 경우 확인)

0 : 성공

-1 : 일반에러

-2 : 회원정보가 존재하지 않음

-3 : 잔고부족에러

-4 : 시스템 에러

-10 : 아웃바운드 DB 초기화 실패
-11 : 아웃바운드 SP 실행 실패

	long LeftProductCount
	상품 판매가능 잔여수량 
(상품개수정보를 갱신해야한다) -1: 무한대


· 썬 러시아 - Ingamba
· 요청 함수 : GiftProduct
상품을 선물 합니다. 상품 선물 결과는 OnGiftProduct 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임코드

856 : 썬 러시아

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

ShopProtocol::Outbound_SUN_RU : 11 (SUN_RU)
ShopProtocol::Inbound : 0 (Outbount 타지않음)

	DWORD AccountSeq
	발신자 유저 계정 순번

	int USN
	미사용

	WCHAR CharName[33]
	발신자 캐릭터 명

	long ServerIndex
	발신자 서버 인덱스

	DWORD ReceiverAccountSeq
	수신자 유저 계정 순번

	WCHAR ReceiverCharName[33]
	수신자 캐릭터 명

	long ReceiverServerIndex
	수신자 서버 인덱스

	WCHAR Message[201]
	선물 메시지

	long PackageProductSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long PriceSeq
	가격 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long SalesZone
	판매 영역
853 : 썬 러시아
 * 공통 코드 정의 참조

	long ProductDisplaySeq
	카테고리 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	DWORD dwIPAddress
	발신자 유저 아이피 정보

	bool DeductMileageFlag
	마일리지로 차감하는 상품인지 여부

false : 일반상품

true : 마일리지 차감 상품
(true인 경우 OutBound를 타지 않음)


· 리턴 함수 : OnGiftProduct
상품 선물(GiftProduct)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.
	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD SenderAccountSeq
	GiftProduct 에서 받은 SenderAccountSeq 값

	long ResultCode
	처리 결과
-5 : 아웃바운드 SP 실행 실패

-4 : 아웃바운드 DB 초기화 실패

-3 : 아웃바운드 모듈 에러

-2 : 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
-1 : DB 에서 오류 발생
0 : 성공
1 : 보유 캐시 부족
2 : 상품 선물 불가능
3 : 잔여수량부족

4 : 판매기간종료

5 : 판매종료

6 : 구매,선물불가능

7 : 이벤트상품구매불가

8 : 이벤트상품구매가능횟수초과

9 : 상품 선물 쿨타임 제한 오류

10: 선물 발신/수신자가 동일

	long OutBoundResultCode
	아웃바운드 처리 결과

(ResultCode == -3인 경우 확인)

0 : 성공

-1 : 일반에러

-2 : 회원정보가 존재하지 않음

-3 : 잔고부족에러

-4 : 시스템 에러

-10 : 아웃바운드 DB 초기화 실패
-11 : 아웃바운드 SP 실행 실패

	DWORD ReceiverAccountSeq
	GiftProduct 에서 받은 ReceiverAccountSeq 값

	long LeftProductCount
	상품 판매가능 잔여수량 
(상품개수정보를 갱신해야한다) -1: 무한대


· 썬 중국 – the9
· 요청 함수 : InquireCash
사용자의 캐시를 조회한다. 
캐시 조회 결과는 OnInquireCash 함수를 통해 전달 됩니다.

	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임코드

862 : 썬 중국

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

ShopProtocol::Outbound_SUN_CN : 12

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	int USN
	미사용

	BYTE ViewType
	항상 0

	long MileageSection
	마일리지 유형 (ViewType 7인 경우 사용)
* 공통 코드 정의 참조

	bool SumOnly
	미사용


· 리턴 함수 : OnInquireCash
유저 캐시 조회(InquireCash)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	InquireCash 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	처리 결과 코드

0 : 성공
-2 : DB 처리 에러
-3 : 아웃바운드 모듈 에러
-4 : DB 초기화 실패

-5 : SP 실행 실패 

	long OutBoundResultCode
	 0 : 성공

-10 : 아웃바운드 DB 초기화 실패
-11 : 아웃바운드 SP 실행 실패

	double CashSum
	캐시 합

	double MileageSum
	마일리지 합


· 썬 중국 – the9
· 요청 함수 : BuyProduct
상품을 구매. 상품 구매 결과는 OnBuyProduct 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	Bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임코드

856 : 썬 러시아

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

ShopProtocol::Outbound_SUN_CN : 12

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	int USN
	미사용

	long PackageProductSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long PriceSeq
	가격 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long SalesZone
	판매 영역
860 : 썬 중국

	long ProductDisplaySeq
	전시 정보 순번

* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long Class
	캐릭터 클래스 (없으면 0)

	long Level
	캐릭터 레벨 (없으면 0)

	WCHAR CharName[33]
	캐릭터 명

	WCHAR Rank[4]
	캐릭터 랭크 (없으면 “”)

	long ServerIndex
	서버 번호

	DWORD dwIPAddress
	아이피 정보

	bool DeductMileageFlag
	항상 false : 일반상품


· 리턴 함수 : OnBuyProduct
상품 구매(BuyProduct)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	long AccountSeq
	BuyProduct 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	처리 결과
-5 : 아웃바운드 SP 실행 실패

-4 : 아웃바운드 DB 초기화 실패

-3 : 아웃바운드 모듈 에러

-2 : 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
-1 : DB 에서 오류 발생
0 : 성공
1 : 보유캐시부족

2 : 나의 상품 구매하기 불가능

3 : 잔여수량부족

4 : 판매기간종료

5 : 판매종료

6 : 구매불가능

7 : 이벤트상품구매불가

8 : 이벤트상품구매가능횟수초과
9 : 상품 구매 쿨 타임 제한 오류 

	long OutBoundResultCode
	아웃바운드 처리 결과

(ResultCode == -3인 경우 확인)

0 : Success

1 : Not enough User Cash

2 : Repeat submit

3 : User does’t exist

4 : Item id error

9 : Critical error

	long LeftProductCount
	상품 판매가능 잔여수량 
(상품개수정보를 갱신해야한다) -1: 무한대


· 썬 중국 – the9
· 요청 함수 : GiftProduct
상품을 선물 합니다. 상품 선물 결과는 OnGiftProduct 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임코드

856 : 썬 러시아

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

ShopProtocol::Outbound_SUN_CN : 12

	DWORD AccountSeq
	발신자 유저 계정 순번

	int USN
	미사용

	WCHAR CharName[33]
	발신자 캐릭터 명

	long ServerIndex
	발신자 서버 인덱스

	DWORD ReceiverAccountSeq
	수신자 유저 계정 순번

	WCHAR ReceiverCharName[33]
	수신자 캐릭터 명

	long ReceiverServerIndex
	수신자 서버 인덱스

	WCHAR Message[201]
	선물 메시지

	long PackageProductSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long PriceSeq
	가격 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long SalesZone
	판매 영역
860 : 썬 러시아

	long ProductDisplaySeq
	카테고리 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	DWORD dwIPAddress
	발신자 유저 아이피 정보

	bool DeductMileageFlag
	항상 false : 일반상품


· 리턴 함수 : OnGiftProduct
상품 선물(GiftProduct)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.
	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD SenderAccountSeq
	GiftProduct 에서 받은 SenderAccountSeq 값

	long ResultCode
	처리 결과
-5 : 아웃바운드 SP 실행 실패

-4 : 아웃바운드 DB 초기화 실패

-3 : 아웃바운드 모듈 에러

-2 : 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
-1 : DB 에서 오류 발생
0 : 성공
1 : 보유 캐시 부족
2 : 상품 선물 불가능
3 : 잔여수량부족

4 : 판매기간종료

5 : 판매종료

6 : 구매,선물불가능

7 : 이벤트상품구매불가

8 : 이벤트상품구매가능횟수초과

9 : 상품 선물 쿨타임 제한 오류

10: 선물 발신/수신자가 동일

	long OutBoundResultCode
	아웃바운드 처리 결과

(ResultCode == -3인 경우 확인)

0 : Success

1 : Not enough User Cash

2 : Repeat submit

3 : User does’t exist

4 : Item id error

9 : Critical error

	DWORD ReceiverAccountSeq
	GiftProduct 에서 받은 ReceiverAccountSeq 값

	long LeftProductCount
	상품 판매가능 잔여수량 
(상품개수정보를 갱신해야한다) -1: 무한대


· 배터리 태국
· 요청 함수 : InquireCash
사용자의 캐시를 조회한다. 
캐시 조회 결과는 OnInquireCash 함수를 통해 전달 됩니다.

	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임코드

850 : 배터리 태국

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

ShopProtocol::Outbound_BT_TH : 10 (태국 빌링)
ShopProtocol::Inbound : 0 (Outbound 타지않음)

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	Char AccountID[51]
	유저 계정 아이디

	int USN
	사용안함

	BYTE ViewType
	 7 : 마일리지 조회(MileageSum 취득)
Another : 캐시 조회(CashSum)만 수행

	long MileageSection
	마일리지 유형 (ViewType 7인 경우 사용)
* 공통 코드 정의 참조

	bool SumOnly
	합계만 조회 요청
True: 유형별(캐시, 포인트) 합계만을 조회한다.

False: 합계와 합계 세부정보도 조회한다.


· 리턴 함수 : OnInquireCash
유저 캐시 조회(InquireCash)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	InquireCash 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	처리 결과 코드

0 : 성공
-2 : DB 처리 에러
-3 : 아웃바운드 모듈 에러
-4 : DB 초기화 실패

-5 : SP 실행 실패 

	long OutBoundResultCode
	아웃바운드 처리 결과

(ResultCode == -3인 경우 확인)

 0 : 성공

-1 : 실패

	double CashSum
	캐시 합

	double MileageSum
	마일리지 합


· 배터리 태국
· 요청 함수 : BuyProduct
상품을 구매. 상품 구매 결과는 OnBuyProduct 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임코드

850 : 배터리 태국

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

ShopProtocol::Outbound_BT_TH : 10 (태국 빌링)
ShopProtocol::Inbound : 0 (Outbount 타지않음)

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	int USN
	사용안함

	long PackageProductSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long PriceSeq
	가격 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long SalesZone
	판매 영역
854 : 배터리 태국
* 공통 코드 정의 참조

	long ProductDisplaySeq
	전시 정보 순번

* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long Class
	캐릭터 클래스 (없으면 0)

	long Level
	캐릭터 레벨 (없으면 0)

	WCHAR CharName[33]
	캐릭터 명

	WCHAR Rank[4]
	캐릭터 랭크 (없으면 “”)

	long ServerIndex
	서버 번호

	DWORD dwIPAddress
	아이피 정보

	bool DeductMileageFlag
	마일리지로 차감하는 상품인지 여부

false : 일반상품

true : 마일리지 차감 상품
(true인 경우 OutBound를 타지 않음)


· 리턴 함수 : OnBuyProduct
상품 구매(BuyProduct)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	long AccountSeq
	BuyProduct 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	처리 결과
-5 : 아웃바운드 SP 실행 실패

-4 : 아웃바운드 DB 초기화 실패

-3 : 아웃바운드 모듈 에러

-2 : 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
-1 : DB 에서 오류 발생
0 : 성공
1 : 보유캐시부족

2 : 나의 상품 구매하기 불가능

3 : 잔여수량부족

4 : 판매기간종료

5 : 판매종료

6 : 구매불가능

7 : 이벤트상품구매불가

8 : 이벤트상품구매가능횟수초과
9 : 상품 구매 쿨 타임 제한 오류 

	long OutBoundResultCode
	아웃바운드 처리 결과

(ResultCode == -3인 경우 확인)

0 : 성공
-1 : 처리 실패 (샵서버 로그 확인 필요)

	long LeftProductCount
	상품 판매가능 잔여수량 
(상품개수정보를 갱신해야한다) -1: 무한대


· 배터리 태국
· 요청 함수 : GiftProduct
상품을 선물 합니다. 상품 선물 결과는 OnGiftProduct 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임코드

850 : 배터리 태국

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

ShopProtocol::Outbound_BT_TH : 10 (태국 빌링)
ShopProtocol::Inbound : 0 (Outbount 타지않음)

	DWORD AccountSeq
	발신자 유저 계정 순번

	int USN
	사용자 USN(GameChu 유저번호)

	WCHAR CharName[33]
	발신자 캐릭터 명

	long ServerIndex
	발신자 서버 인덱스

	DWORD ReceiverAccountSeq
	수신자 유저 계정 순번

	WCHAR ReceiverCharName[33]
	수신자 캐릭터 명

	long ReceiverServerIndex
	수신자 서버 인덱스

	WCHAR Message[201]
	선물 메시지

	long PackageProductSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long PriceSeq
	가격 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long SalesZone
	판매 영역
854 : 배터리 태국
 * 공통 코드 정의 참조

	long ProductDisplaySeq
	카테고리 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	DWORD dwIPAddress
	발신자 유저 아이피 정보

	bool DeductMileageFlag
	마일리지로 차감하는 상품인지 여부

false : 일반상품

true : 마일리지 차감 상품
(true인 경우 OutBound를 타지 않음)


· 리턴 함수 : OnGiftProduct
상품 선물(GiftProduct)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.
	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD SenderAccountSeq
	GiftProduct 에서 받은 SenderAccountSeq 값

	long ResultCode
	처리 결과
-5 : 아웃바운드 SP 실행 실패

-4 : 아웃바운드 DB 초기화 실패

-3 : 아웃바운드 모듈 에러

-2 : 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
-1 : DB 에서 오류 발생
0 : 성공
1 : 보유 캐시 부족
2 : 상품 선물 불가능
3 : 잔여수량부족

4 : 판매기간종료

5 : 판매종료

6 : 구매,선물불가능

7 : 이벤트상품구매불가

8 : 이벤트상품구매가능횟수초과

9 : 상품 선물 쿨타임 제한 오류

10: 선물 발신/수신자가 동일

	long OutBoundResultCode
	아웃바운드 처리 결과

(ResultCode == -3인 경우 확인)

0 : 성공

-1 : 처리 실패 (샵서버 로그 확인 필요)

	DWORD ReceiverAccountSeq
	GiftProduct 에서 받은 ReceiverAccountSeq 값

	long LeftProductCount
	상품 판매가능 잔여수량 
(상품개수정보를 갱신해야한다) -1: 무한대


2.3.2. 상품 구매
· 뮤 국내, 배터리, R2
· 요청 함수 : BuyProduct
상품을 구매 합니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임 코드

* 공통 코드 정의 참조

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	long PackageProductSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long ProductDisplaySeq
	카테고리 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long SalesZone
	판매 영역
* 공통 코드 정의 참조

	long PriceSeq
	가격 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long Class
	캐릭터 클래스 (없으면 0)

	long Level
	캐릭터 레벨 (없으면 0)

	WCHAR CharName[32]
	캐릭터 명

	WCHAR Rank[4]
	캐릭터 랭크 (없으면 “”)

	long ServerIndex
	서버 번호


· 리턴 함수 : OnBuyProduct
상품 구매(BuyProduct)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.
	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	long AccountSeq
	BuyProduct 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	처리 결과
-2: 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
-1: DB 에서 오류 발생
0: 성공
1 : 보유캐시부족

2 : 나의 상품 구매하기 불가능

3 : 잔여수량부족

4 : 판매기간종료

5 : 판매종료

6 : 구매불가능

7 : 이벤트상품구매불가

8 : 이벤트상품구매가능횟수초과
9 : 상품 구매 쿨 타임 제한 오류

	long LeftProductCount
	상품 판매가능 잔여수량 (상품개수정보를갱신해야한다)
-1: 무한대


· 뮤 국내, 배터리, R2, 썬 국내 : 클라이언트 IP(AccessIP) 추가 버전
· 요청 함수 : BuyProduct
상품을 구매 합니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임 코드

* 공통 코드 정의 참조

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	long PackageProductSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long ProductDisplaySeq
	카테고리 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long SalesZone
	판매 영역
* 공통 코드 정의 참조

	long PriceSeq
	가격 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long Class
	캐릭터 클래스 (없으면 0)

	long Level
	캐릭터 레벨 (없으면 0)

	DWORD AccessIP
	클라이언트 아이피 (없으면 0)

	WCHAR CharName[32]
	캐릭터 명

	WCHAR Rank[4]
	캐릭터 랭크 (없으면 “”)

	long ServerIndex
	서버 번호


· 리턴 함수 : OnBuyProduct
상품 구매(BuyProduct)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	long AccountSeq
	BuyProduct 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	처리 결과
-2: 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
-1: DB 에서 오류 발생
0: 성공
1 : 보유캐시부족

2 : 나의 상품 구매하기 불가능

3 : 잔여수량부족

4 : 판매기간종료

5 : 판매종료

6 : 구매불가능

7 : 이벤트상품구매불가

8 : 이벤트상품구매가능횟수초과
9 : 상품 구매 쿨 타임 제한 오류

	long LeftProductCount
	상품 판매가능 잔여수량 (상품개수정보를갱신해야한다)
-1: 무한대


· 뮤 글로벌, 썬 글로벌 – [DeductMileageFlag & AccessIP 추가 버전]
· 요청 함수 : BuyProduct
상품을 구매 합니다.
	리턴 타입
	설명

	Bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	long GameCode
	게임 코드

* 공통 코드 정의 참조

	long PackageProductSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long PriceSeq
	가격 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long SalesZone
	판매 영역
* 공통 코드 정의 참조

	long ProductDisplaySeq
	카테고리 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long Class
	캐릭터 클래스 (없으면 0)

	long Level
	캐릭터 레벨 (없으면 0)

	WCHAR CharName[32]
	캐릭터 명

	WCHAR Rank[4]
	캐릭터 랭크 (없으면 “”)

	long ServerIndex
	서버 번호

	long CashTypeCode
	캐시 타입 코드

* 공통 코드 정의 참조

	bool DeductMileageFlag
	마일리지로 차감하는 상품인지 여부

false : 일반상품

true : 마일리지 차감 상품

	DWORD AccessIP
	클라이언트 IP


· 리턴 함수 : OnBuyProduct
상품 구매(BuyProduct)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	Void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	long AccountSeq
	BuyProduct 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	처리 결과
-2: 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
-1: DB 에서 오류 발생
0 :성공

1 :보유캐시부족

2 :나의 상품 구매 혹은 선물하기 불가능

3 :나의 선물하기 한도 초과 (미사용)
4 :잔여수량부족

5 :판매기간종료

6 :판매종료(상품정보가 없는 경우)

7 :상품선물 불가능

8 :이벤트상품선물불가

9 :이벤트상품선물가능횟수초과

10:잘못된 캐시 타입
11 : 상품 구매,선물 쿨타임 제한 오류

	long LeftProductCount
	상품 판매가능 잔여수량 (상품개수정보를갱신해야한다)
-1: 무한대


· 뮤 일본 – 게임츄, 게임온
· 요청 함수 : BuyProduct
상품을 구매 합니다. 상품 구매 결과는 OnBuyProduct 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임 코드

* 공통 코드 정의 참조

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

Inbound : 0 – webzen
Outbound_HanCoin : 1 – 한코인 국내
Outbound_Ijji : 2 – 한코인 북미

Outbound_GameOn : 3 – 일본 게임온

Outbound_GameChu : 4 – 일본 게임츄

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	int USN
	게임 츄 계정 번호 (게임 온의 경우 0)

	long PackageProductSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long PriceSeq
	가격 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long SalesZone
	판매 영역
* 공통 코드 정의 참조

	long ProductDisplaySeq
	전시 정보 순번

* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long Class
	캐릭터 클래스 (없으면 0)

	long Level
	캐릭터 레벨 (없으면 0)

	WCHAR CharName[MAX_CHARACTERID_LENGTH]
	캐릭터 명

	WCHAR Rank[4]
	캐릭터 랭크 (없으면 “”)

	long ServerIndex
	서버 번호

	DWORD dwIPAddress
	아이피 정보

	bool DeductMileageFlag
	마일리지로 차감하는 상품인지 여부

false : 일반상품

true : 마일리지 차감 상품


· 리턴 함수 : OnBuyProduct
상품 구매(BuyProduct)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	long AccountSeq
	BuyProduct 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	처리 결과
-3 : 아웃바운드 모듈 에러

-2 : 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
-1 : DB 에서 오류 발생
0 : 성공
1 : 보유캐시부족

2 : 나의 상품 구매하기 불가능

3 : 잔여수량부족

4 : 판매기간종료

5 : 판매종료

6 : 구매불가능

7 : 이벤트상품구매불가

8 : 이벤트상품구매가능횟수초과
9 : 상품 구매 쿨 타임 제한 오류

	long OutBoundResultCode
	* 아웃바운드 모듈 에러 코드 참조 
ResultCode == -3인 경우

	long LeftProductCount
	상품 판매가능 잔여수량 
(상품개수정보를 갱신해야한다) -1: 무한대


· 헉슬리
· 요청 함수 : BuyProduct
상품을 구매 합니다.
상품 구매 결과는 OnBuyProduct 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임 코드

* 공통 코드 정의 참조

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

Inbound : 0 – webzen
Outbound_HanCoin : 1 – 한코인 국내
Outbound_Ijji : 2 – 한코인 북미

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	char AccoundID[MAX_ACCOUNTID_LENGTH]
	계정 아이디

	long PackageProductSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long PriceSeq
	가격 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long SalesZone
	판매 영역
* 공통 코드 정의 참조

	long ProductDisplaySeq
	전시 정보 순번

* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long Class
	캐릭터 클래스 (없으면 0)

	long Level
	캐릭터 레벨 (없으면 0)

	WCHAR CharName[MAX_CHARACTERID_LENGTH]
	캐릭터 명

	WCHAR Rank[4]
	캐릭터 랭크 (없으면 “”)

	long ServerIndex
	서버 번호

	DWORD dwIPAddress
	아이피 정보

	char RefKey[MAX_TYPENAME_LENGTH]
	게임 시스템 발급 주문번호 (없으면 “”)

	bool DeductMileageFlag
	마일리지로 차감하는 상품인지 여부

false : 일반상품

true : 마일리지 차감 상품


· 리턴 함수 : OnBuyProduct
상품 구매(BuyProduct)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	long AccountSeq
	BuyProduct 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	char AccoundID[MAX_ACCOUNTID_LENGTH]
	BuyProduct 에서 AccoundID 값을 돌려 줍니다.

	long LeftProductCount
	상품 판매가능 잔여수량 
(상품개수정보를 갱신해야한다) -1: 무한대

	long ResultCode
	처리 결과
-3 : 아웃바운드 모듈 에러

-2 : 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
-1 : DB 에서 오류 발생
0 : 성공
1 : 보유캐시부족

2 : 나의 상품 구매하기 불가능

3 : 잔여수량부족

4 : 판매기간종료

5 : 판매종료

6 : 구매불가능

7 : 이벤트상품구매불가

8 : 이벤트상품구매가능횟수초과
9 : 상품 구매 쿨 타임 제한 오류

	long OutBoundResultCode
	* 아웃바운드 모듈 에러 코드 참조 
ResultCode == -3인 경우


· 배터리 채널링(_BATTERY_CHANNELING_)
· 요청 함수 : BuyProduct
상품을 구매 합니다.
상품 구매 결과는 OnBuyProduct 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임 코드

* 공통 코드 정의 참조

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

Inbound : 0 – webzen
Outbound_HanCoin : 1 – 한코인 국내
Outbound_Ijji : 2 – 한코인 북미

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	char AccoundID[MAX_ACCOUNTID_LENGTH]
	계정 아이디

	long PackageProductSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long PriceSeq
	가격 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long SalesZone
	판매 영역
* 공통 코드 정의 참조

	long ProductDisplaySeq
	전시 정보 순번

* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long Class
	캐릭터 클래스 (없으면 0)

	long Level
	캐릭터 레벨 (없으면 0)

	WCHAR CharName[MAX_CHARACTERID_LENGTH]
	캐릭터 명

	WCHAR Rank[4]
	캐릭터 랭크 (없으면 “”)

	long ServerIndex
	서버 번호

	DWORD dwIPAddress
	아이피 정보

	char RefKey[MAX_TYPENAME_LENGTH]
	게임 시스템 발급 주문번호 (없으면 “”)

	bool DeductMileageFlag
	마일리지로 차감하는 상품인지 여부

false : 일반상품

true : 마일리지 차감 상품

	WCHAR
strMemberNo[MAX_CHANNELING_LENGTH]
	멤버 NO


· 리턴 함수 : OnBuyProduct
상품 구매(BuyProduct)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	long AccountSeq
	BuyProduct 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	char AccoundID[MAX_ACCOUNTID_LENGTH]
	BuyProduct 에서 AccoundID 값을 돌려 줍니다.

	long LeftProductCount
	상품 판매가능 잔여수량 
(상품개수정보를 갱신해야한다) -1: 무한대

	long ResultCode
	처리 결과
-3 : 아웃바운드 모듈 에러

-2 : 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
-1 : DB 에서 오류 발생
0 : 성공
1 : 보유캐시부족

2 : 나의 상품 구매하기 불가능

3 : 잔여수량부족

4 : 판매기간종료

5 : 판매종료

6 : 구매불가능

7 : 이벤트상품구매불가

8 : 이벤트상품구매가능횟수초과
9 : 상품 구매 쿨 타임 제한 오류

	long OutBoundResultCode
	* 아웃바운드 모듈 에러 코드 참조 
ResultCode == -3인 경우


· 배터리 채널링(_BATTERY_CHANNELING_) : 클라이언트 IP(AccessIP) 추가 버전
· 요청 함수 : BuyProduct
상품을 구매 합니다.
상품 구매 결과는 OnBuyProduct 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임 코드

* 공통 코드 정의 참조

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

Inbound : 0 – webzen
Outbound_HanCoin : 1 – 한코인 국내
Outbound_Ijji : 2 – 한코인 북미

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	char AccoundID[MAX_ACCOUNTID_LENGTH]
	계정 아이디

	long PackageProductSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long PriceSeq
	가격 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long SalesZone
	판매 영역
* 공통 코드 정의 참조

	long ProductDisplaySeq
	전시 정보 순번

* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long Class
	캐릭터 클래스 (없으면 0)

	long Level
	캐릭터 레벨 (없으면 0)

	WCHAR CharName[MAX_CHARACTERID_LENGTH]
	캐릭터 명

	WCHAR Rank[4]
	캐릭터 랭크 (없으면 “”)

	long ServerIndex
	서버 번호

	DWORD dwIPAddress
	아이피 정보

	char RefKey[MAX_TYPENAME_LENGTH]
	게임 시스템 발급 주문번호 (없으면 “”)

	bool DeductMileageFlag
	마일리지로 차감하는 상품인지 여부

false : 일반상품

true : 마일리지 차감 상품

	WCHAR
strMemberNo[MAX_CHANNELING_LENGTH]
	멤버 NO

	DWORD AccessIP
	클라이언트 아이피 (없으면 0)


· 리턴 함수 : OnBuyProduct
상품 구매(BuyProduct)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	long AccountSeq
	BuyProduct 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	char AccoundID[MAX_ACCOUNTID_LENGTH]
	BuyProduct 에서 AccoundID 값을 돌려 줍니다.

	long LeftProductCount
	상품 판매가능 잔여수량 
(상품개수정보를 갱신해야한다) -1: 무한대

	long ResultCode
	처리 결과
-3 : 아웃바운드 모듈 에러

-2 : 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
-1 : DB 에서 오류 발생
0 : 성공
1 : 보유캐시부족

2 : 나의 상품 구매하기 불가능

3 : 잔여수량부족

4 : 판매기간종료

5 : 판매종료

6 : 구매불가능

7 : 이벤트상품구매불가

8 : 이벤트상품구매가능횟수초과
9 : 상품 구매 쿨 타임 제한 오류

	long OutBoundResultCode
	* 아웃바운드 모듈 에러 코드 참조 
ResultCode == -3인 경우


2.3.3. 상품 선물
· 뮤 국내, 배터리, R2
· 요청 함수 : GiftProduct
상품을 선물 합니다.
상품 선물 결과는 OnGiftProduct 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임 코드

* 공통 코드 정의 참조

	DWORDSenderSeq
	보내는 유저 계정 순번

	long SendServerIndex
	발신자 서버 인덱스

	WCHAR SendCharName[32]
	발신자 캐릭터 명

	DWORD ReceiverSeq
	받는 유저 계정 순번

	long ReceiverServerIndex
	수신자 서버 인덱스

	WCHAR ReceiverCharName[32]
	수신자 캐릭터 명

	WCHAR Message[200]
	선물 메시지

	long PackageProductSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long PriceSeq
	가격 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long SalesZone
	판매 영역
* 공통 코드 정의 참조

	long ProductDisplaySeq
	카테고리 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조


· 리턴 함수 : OnGiftProduct
상품 선물(GiftProduct)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.
	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD SenderSeq
	GiftProduct 에서 SenderSeq 값을 돌려 줍니다.

	DWORD ReceiverSeq
	GiftProduct 에서 ReceiverSeq값을 돌려 줍니다.

	double LimitedCash
	선물하기 한도 초과시 (ResultCode == 3 일경우) 선물가능한 캐시 값

	long LeftProductCount
	상품 판매가능 잔여수량 (상품개수정보를갱신해야한다)
-1: 무한대

	long ResultCode
	조회 결과 입니다.

-2: 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
-1: DB 에서 오류 발생
0 : 성공
1 : 보유 캐시 부족
2 : 상품 선물 불가능
3 : 나의선물하기한도초과
4 : 잔여수량부족
5 : 판매기간종료
6 : 판매종료(상품정보가없는경우)

7 : 상품선물불가능
8 : 이벤트상품선물불가
9 : 이벤트상품선물가능횟수초과
10: 수신자와 발신자가 동일
11: 상품 구매 쿨 타임 제한 오류


· 뮤 국내, 배터리, R2, 썬 국내 : 클라이언트 IP(AccessIP) 추가 버전
· 요청 함수 : GiftProduct
상품을 선물 합니다.
상품 선물 결과는 OnGiftProduct 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임 코드

* 공통 코드 정의 참조

	DWORDSenderSeq
	보내는 유저 계정 순번

	long SendServerIndex
	발신자 서버 인덱스

	WCHAR SendCharName[32]
	발신자 캐릭터 명

	DWORD ReceiverSeq
	받는 유저 계정 순번

	long ReceiverServerIndex
	수신자 서버 인덱스

	WCHAR ReceiverCharName[32]
	수신자 캐릭터 명

	WCHAR Message[200]
	선물 메시지

	long PackageProductSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long PriceSeq
	가격 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long SalesZone
	판매 영역
* 공통 코드 정의 참조

	long ProductDisplaySeq
	카테고리 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	DWORD AccessIP
	클라이언트 아이피 (없으면 0)


· 리턴 함수 : OnGiftProduct
상품 선물(GiftProduct)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.
	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD SenderSeq
	GiftProduct 에서 SenderSeq 값을 돌려 줍니다.

	DWORD ReceiverSeq
	GiftProduct 에서 ReceiverSeq값을 돌려 줍니다.

	double LimitedCash
	선물하기 한도 초과시 (ResultCode == 3 일경우) 선물가능한 캐시 값

	long LeftProductCount
	상품 판매가능 잔여수량 (상품개수정보를갱신해야한다)
-1: 무한대

	long ResultCode
	조회 결과 입니다.

-2: 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
-1: DB 에서 오류 발생
0 : 성공
1 : 보유 캐시 부족
2 : 상품 선물 불가능
3 : 나의선물하기한도초과
4 : 잔여수량부족
5 : 판매기간종료
6 : 판매종료(상품정보가없는경우)

7 : 상품선물불가능
8 : 이벤트상품선물불가
9 : 이벤트상품선물가능횟수초과
10: 수신자와 발신자가 동일
11: 상품 구매 쿨 타임 제한 오류


· 뮤 글로벌, 썬 글로벌 – [DeductMileageFlag & AccessIP 추가 버전]
· 요청 함수 : GiftProduct
상품을 선물 합니다.
상품 선물 결과는 OnGiftProduct 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	Bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD SenderAccountSeq
	보내는 유저 계정 순번

	WCHAR SenderCharName[32]
	발신자 캐릭터 명

	long SenderServerIndex
	발신자 서버 인덱스

	DWORD ReceiverAccountSeq
	받는 유저 계정 순번

	WCHAR ReceiverCharName[32]
	수신자 캐릭터 명

	long ReceiverServerIndex
	수신자 서버 인덱스

	WCHAR SendMessage[200]
	선물 메시지

	long GameCode
	게임 코드

* 공통 코드 정의 참조

	long PackageProductSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long PriceSeq
	가격 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long SalesZone
	판매 영역
* 공통 코드 정의 참조

	long ProductDisplaySeq
	카테고리 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long CashTypeCode
	캐시 타입 코드

* 공통 코드 정의 참조

	bool DeductMileageFlag
	마일리지로 차감하는 상품인지 여부

false : 일반상품

true : 마일리지 차감 상품

	DWORD AccessIP
	클라이언트 IP


· 리턴 함수 : OnGiftProduct
상품 선물(GiftProduct)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.
	리턴 타입
	설명

	Void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD SenderSeq
	GiftProduct 에서 SenderSeq 값을 돌려 줍니다.

	DWORD ReceiverSeq
	GiftProduct 에서 ReceiverSeq값을 돌려 줍니다.

	double LimitedCash
	선물하기 한도 초과시 (ResultCode == 3 일경우) 선물가능한 캐시 값

	long LeftProductCount
	상품 판매가능 잔여수량 (상품개수정보를갱신해야한다)
-1: 무한대

	long ResultCode
	조회 결과 입니다.

-2: 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
-1: DB 에서 오류 발생
0 :성공

1 :보유캐시부족

2 :나의 상품 구매 혹은 선물하기 불가능

3 :나의 선물하기 한도 초과 (미사용 중)
4 :잔여수량부족

5 :판매기간종료

6 :판매종료(상품정보가 없는 경우)

7 :상품선물 불가능

8 :이벤트상품선물불가

9 :이벤트상품선물가능횟수초과

10:잘못된 캐시 타입
11 : 상품 구매,선물 쿨타임 제한 오류


· 뮤 일본 – 게임츄, 게임온
· 요청 함수 : GiftProduct
상품을 선물 합니다. 상품 선물 결과는 OnGiftProduct 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임 코드 * 공통 코드 정의 참조

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

Inbound : 0 – webzen
Outbound_HanCoin : 1 – 한코인 국내
Outbound_Ijji : 2 – 한코인 북미

Outbound_GEM : 3 – 젬 일본
Outbound_GameOn : 3 – 일본 게임온

Outbound_GameChu : 4 – 일본 게임츄

	DWORD AccountSeq
	발신자 유저 계정 순번

	int USN
	게임 츄 계정 번호 (게임 온의 경우 0)

	WCHAR CharName[33]
	발신자 캐릭터 명

	long ServerIndex
	발신자 서버 인덱스

	DWORD ReceiverAccountSeq
	수신자 유저 계정 순번

	WCHAR ReceiverCharName[33]
	수신자 캐릭터 명

	long ReceiverServerIndex
	수신자 서버 인덱스

	WCHAR Message[201]
	선물 메시지

	long PackageProductSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long PriceSeq
	가격 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long SalesZone
	판매 영역 * 공통 코드 정의 참조

	long ProductDisplaySeq
	카테고리 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	DWORD dwIPAddress
	발신자 유저 아이피 정보

	bool DeductMileageFlag
	마일리지로 차감하는 상품인지 여부

false : 일반상품

true : 마일리지 차감 상품


· 리턴 함수 : OnGiftProduct
상품 선물(GiftProduct)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.
	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD SenderAccountSeq
	GiftProduct 에서 받은 SenderAccountSeq 값

	long ResultCode
	처리 결과
-3 : 아웃바운드 모듈 에러

-2 : 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
-1 : DB 에서 오류 발생
0 : 성공
1 : 보유 캐시 부족
2 : 상품 선물 불가능
3 : 잔여수량부족

4 : 판매기간종료

5 : 판매종료

6 : 구매,선물불가능

7 : 이벤트상품구매불가

8 : 이벤트상품구매가능횟수초과

9 : 상품 선물 쿨타임 제한 오류

10: 선물 발신/수신자가 동일

	long OutBoundResultCode
	* 아웃바운드 모듈 에러 코드 참조

ResultCode == -3인 경우

	DWORD ReceiverAccountSeq
	GiftProduct 에서 받은 ReceiverAccountSeq 값

	long LeftProductCount
	상품 판매가능 잔여수량 
(상품개수정보를 갱신해야한다) -1: 무한대


· 헉슬리
· 요청 함수 : GiftProduct
상품을 선물 합니다.
상품 선물 결과는 OnGiftProduct 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임 코드 * 공통 코드 정의 참조

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

Inbound : 0 – webzen
Outbound_HanCoin : 1 – 한코인 국내
Outbound_Ijji : 2 – 한코인 북미

	DWORD AccountSeq
	발신자 유저 계정 순번

	char AccountID[51]
	발신자 유저 계정 아이디

	WCHAR CharName[33]
	발신자 캐릭터 명

	long ServerIndex
	발신자 서버 인덱스

	DWORD ReceiverAccountSeq
	수신자 유저 계정 순번

	char ReceiverAccountID[51]
	수신자 유저 계정 아이디

	WCHAR ReceiverCharName[33]
	수신자 캐릭터 명

	long ReceiverServerIndex
	수신자 서버 인덱스

	WCHAR Message[201]
	선물 메시지

	long PackageProductSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long PriceSeq
	가격 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long SalesZone
	판매 영역 * 공통 코드 정의 참조

	long ProductDisplaySeq
	카테고리 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	DWORD dwIPAddress
	발신자 유저 아이피 정보

	char RefKey[21]
	게임 시스템 발급 주문번호 (없으면 “”)

	bool DeductMileageFlag
	마일리지로 차감하는 상품인지 여부

false : 일반상품

true : 마일리지 차감 상품


· 리턴 함수 : OnGiftProduct
상품 선물(GiftProduct)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.
	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD SenderAccountSeq
	GiftProduct 에서 받은 SenderAccountSeq 값

	char SenderAccoundID [51]
	GiftProduct 에서 받은 SenderAccoundID 값

	WCHAR SenderCharName [33]
	GiftProduct 에서 받은 SenderCharName 값

	DWORD ReceiverAccountSeq
	GiftProduct 에서 받은 ReceiverAccountSeq 값

	char ReceiverAccoundID[51]
	GiftProduct 에서 받은 ReceiverAccoundID 값

	WCHAR ReceiverCharName[33]
	GiftProduct 에서 받은 ReceiverCharName 값

	WCHAR Message[201]
	GiftProduct 에서 받은 Message 값

	double LimitedCash
	선물하기 한도 초과시 (ResultCode == 3 일경우) 
선물가능한 캐시 값

	long LeftProductCount
	상품 판매가능 잔여수량 
(상품개수정보를 갱신해야한다) -1: 무한대

	long ResultCode
	처리 결과
-3 : 아웃바운드 모듈 에러

-2 : 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
-1 : DB 에서 오류 발생
0 : 성공
1 : 보유 캐시 부족
2 : 상품 선물 불가능
3 : 잔여수량부족

4 : 판매기간종료

5 : 판매종료

6 : 구매,선물불가능

7 : 이벤트상품구매불가

8 : 이벤트상품구매가능횟수초과

9 : 상품 선물 쿨타임 제한 오류

10: 선물 발신/수신자가 동일

	long OutBoundResultCode
	* 아웃바운드 모듈 에러 코드 참조

ResultCode == -3인 경우


· 배터리 채널링(_BATTERY_CHANNELING_)
· 요청 함수 : GiftProduct
상품을 선물 합니다.
상품 선물 결과는 OnGiftProduct 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임 코드 * 공통 코드 정의 참조

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

Inbound : 0 – webzen
Outbound_HanCoin : 1 – 한코인 국내
Outbound_Ijji : 2 – 한코인 북미

	DWORD AccountSeq
	발신자 유저 계정 순번

	char AccountID[51]
	발신자 유저 계정 아이디

	WCHAR CharName[33]
	발신자 캐릭터 명

	long ServerIndex
	발신자 서버 인덱스

	DWORD ReceiverAccountSeq
	수신자 유저 계정 순번

	char ReceiverAccountID[51]
	수신자 유저 계정 아이디

	WCHAR ReceiverCharName[33]
	수신자 캐릭터 명

	long ReceiverServerIndex
	수신자 서버 인덱스

	WCHAR Message[201]
	선물 메시지

	long PackageProductSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long PriceSeq
	가격 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long SalesZone
	판매 영역 * 공통 코드 정의 참조

	long ProductDisplaySeq
	카테고리 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	DWORD dwIPAddress
	발신자 유저 아이피 정보

	char RefKey[21]
	게임 시스템 발급 주문번호 (없으면 “”)

	bool DeductMileageFlag
	마일리지로 차감하는 상품인지 여부

false : 일반상품

true : 마일리지 차감 상품

	WCHAR strMemberNo[MAX_CHANNELING_LENGTH]
	멤버 NO


· 리턴 함수 : OnGiftProduct
상품 선물(GiftProduct)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.
	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD SenderAccountSeq
	GiftProduct 에서 받은 SenderAccountSeq 값

	char SenderAccoundID [51]
	GiftProduct 에서 받은 SenderAccoundID 값

	WCHAR SenderCharName [33]
	GiftProduct 에서 받은 SenderCharName 값

	DWORD ReceiverAccountSeq
	GiftProduct 에서 받은 ReceiverAccountSeq 값

	char ReceiverAccoundID[51]
	GiftProduct 에서 받은 ReceiverAccoundID 값

	WCHAR ReceiverCharName[33]
	GiftProduct 에서 받은 ReceiverCharName 값

	WCHAR Message[201]
	GiftProduct 에서 받은 Message 값

	double LimitedCash
	선물하기 한도 초과시 (ResultCode == 3 일경우) 
선물가능한 캐시 값

	long LeftProductCount
	상품 판매가능 잔여수량 
(상품개수정보를 갱신해야한다) -1: 무한대

	long ResultCode
	처리 결과
-3 : 아웃바운드 모듈 에러

-2 : 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
-1 : DB 에서 오류 발생
0 : 성공
1 : 보유 캐시 부족
2 : 상품 선물 불가능
3 : 잔여수량부족

4 : 판매기간종료

5 : 판매종료

6 : 구매,선물불가능

7 : 이벤트상품구매불가

8 : 이벤트상품구매가능횟수초과

9 : 상품 선물 쿨타임 제한 오류

10: 선물 발신/수신자가 동일

	long OutBoundResultCode
	* 아웃바운드 모듈 에러 코드 참조

ResultCode == -3인 경우


· 배터리 채널링(_BATTERY_CHANNELING_) : 클라이언트 IP(AccessIP) 추가 버전
· 요청 함수 : GiftProduct
상품을 선물 합니다.
상품 선물 결과는 OnGiftProduct 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임 코드 * 공통 코드 정의 참조

	MuShopProtocol::PaymentType PaymentType
	결제 타입

Inbound : 0 – webzen
Outbound_HanCoin : 1 – 한코인 국내
Outbound_Ijji : 2 – 한코인 북미

	DWORD AccountSeq
	발신자 유저 계정 순번

	char AccountID[51]
	발신자 유저 계정 아이디

	WCHAR CharName[33]
	발신자 캐릭터 명

	long ServerIndex
	발신자 서버 인덱스

	DWORD ReceiverAccountSeq
	수신자 유저 계정 순번

	char ReceiverAccountID[51]
	수신자 유저 계정 아이디

	WCHAR ReceiverCharName[33]
	수신자 캐릭터 명

	long ReceiverServerIndex
	수신자 서버 인덱스

	WCHAR Message[201]
	선물 메시지

	long PackageProductSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long PriceSeq
	가격 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	long SalesZone
	판매 영역 * 공통 코드 정의 참조

	long ProductDisplaySeq
	카테고리 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조

	DWORD dwIPAddress
	발신자 유저 아이피 정보

	char RefKey[21]
	게임 시스템 발급 주문번호 (없으면 “”)

	bool DeductMileageFlag
	마일리지로 차감하는 상품인지 여부

false : 일반상품

true : 마일리지 차감 상품

	WCHAR strMemberNo[MAX_CHANNELING_LENGTH]
	멤버 NO

	DWORD AccessIP
	클라이언트 아이피 (없으면 0)


· 리턴 함수 : OnGiftProduct
상품 선물(GiftProduct)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.
	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD SenderAccountSeq
	GiftProduct 에서 받은 SenderAccountSeq 값

	char SenderAccoundID [51]
	GiftProduct 에서 받은 SenderAccoundID 값

	WCHAR SenderCharName [33]
	GiftProduct 에서 받은 SenderCharName 값

	DWORD ReceiverAccountSeq
	GiftProduct 에서 받은 ReceiverAccountSeq 값

	char ReceiverAccoundID[51]
	GiftProduct 에서 받은 ReceiverAccoundID 값

	WCHAR ReceiverCharName[33]
	GiftProduct 에서 받은 ReceiverCharName 값

	WCHAR Message[201]
	GiftProduct 에서 받은 Message 값

	double LimitedCash
	선물하기 한도 초과시 (ResultCode == 3 일경우) 
선물가능한 캐시 값

	long LeftProductCount
	상품 판매가능 잔여수량 
(상품개수정보를 갱신해야한다) -1: 무한대

	long ResultCode
	처리 결과
-3 : 아웃바운드 모듈 에러

-2 : 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때
-1 : DB 에서 오류 발생
0 : 성공
1 : 보유 캐시 부족
2 : 상품 선물 불가능
3 : 잔여수량부족

4 : 판매기간종료

5 : 판매종료

6 : 구매,선물불가능

7 : 이벤트상품구매불가

8 : 이벤트상품구매가능횟수초과

9 : 상품 선물 쿨타임 제한 오류

10: 선물 발신/수신자가 동일

	long OutBoundResultCode
	* 아웃바운드 모듈 에러 코드 참조

ResultCode == -3인 경우


2.3.4. 캐시 선물
· 캐시 선물
· 요청 함수 : GiftCash
캐시를 선물합니다.

결과는 OnGiftCash 함수를 통해 전달 됩니다.

	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	보내는 유저 계정 순번

	long SenderServerIndex
	발신자 서버 인덱스

	WCHAR SenderCharName[32]
	발신자 캐릭터 명

	long ReceiverAccountID
	받는 유저 계정 순번

	long ReceiverServerIndex
	수신자 서버 인덱스

	WCHAR ReceiverCharName[32]
	수신자 캐릭터 명

	WCHAR Message[200]
	선물 메시지

	double CashValue
	선물 캐시 값

	long GameCode
	게임 코드
* 공통 코드 정의 참조


· 리턴 함수 : OnGiftCash
캐시 선물(GiftCash)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD SenderSeq
	GiftCash 에서 SenderSeq 값을 돌려 줍니다.

	DWORD ReceiverSeq
	GiftCash 에서 ReceiverSeq 값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	캐시 선물 처리 결과 코드
-2: 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때 
-1: 오류 발생
0: 성공
1: 보유캐시부족
2: 나의 선물하기 불가능
3: 선물하기 한도 초과
4: 수신자와 발신자가 동일

	double GiftSendLimit
	선물하기 한도 초과시 (ResultCode == 3 일경우) 선물가능한 캐시 값


· 캐시 선물 : 클라이언트 IP(AccessIP) 추가 버전
· 요청 함수 : GiftCash
캐시를 선물합니다.

결과는 OnGiftCash 함수를 통해 전달 됩니다.

	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	보내는 유저 계정 순번

	long SenderServerIndex
	발신자 서버 인덱스

	WCHAR SenderCharName[32]
	발신자 캐릭터 명

	long ReceiverAccountID
	받는 유저 계정 순번

	long ReceiverServerIndex
	수신자 서버 인덱스

	WCHAR ReceiverCharName[32]
	수신자 캐릭터 명

	WCHAR Message[200]
	선물 메시지

	double CashValue
	선물 캐시 값

	long GameCode
	게임 코드
* 공통 코드 정의 참조

	DWORD AccessIP
	클라이언트 아이피 (없으면 0)


· 리턴 함수 : OnGiftCash
캐시 선물(GiftCash)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD SenderSeq
	GiftCash 에서 SenderSeq 값을 돌려 줍니다.

	DWORD ReceiverSeq
	GiftCash 에서 ReceiverSeq 값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	캐시 선물 처리 결과 코드
-2: 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때 
-1: 오류 발생
0: 성공
1: 보유캐시부족
2: 나의 선물하기 불가능
3: 선물하기 한도 초과
4: 수신자와 발신자가 동일

	double GiftSendLimit
	선물하기 한도 초과시 (ResultCode == 3 일경우) 선물가능한 캐시 값


2.3.5. 상품 구매 / 선물이 가능 여부 조회 – 현재 사용 안함
· 요청 함수 : InquireBuyGiftPossibility
상품 구매/선물이 가능한지 확인합니다.
결과는 OnInquireBuyGiftPossibility 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long AccountSeq
	유저 계정 순번

	long GameCode
	게임 코드
* 공통 코드 정의 참조


· 리턴 함수 : OnInquireBuyGiftPossibility
상품 구매/선물 가능 조회(InquireBuyGiftPossibility)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.
	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountID
	InquireBuyGiftPossibility 에서 AccountID 값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	상품구매, 상품/캐시 선물 가능여부 결과
0: 불가
1: 가능

	long ItemBuy
	상품구매 가능 여부 결과
0: 불가
1: 가능

	long Present
	상품/캐시 선물 가능 여부 결과
1: 가능
2: 선물하기 불가
3: 선물한도 초과

	double MyPresentCash
	한 달 동안 내가 선물한 캐시 합계

	double MyPresentSendLimit
	한 달 동안 선물하기 캐시 한도


2.3.6. 전시 상품 잔여 개수 조회 – 사용은 선택 사항 입니다.
· 요청 함수 : InquireProductLeftCount
전시 상품(패키지) 상품의 현재 잔여 개수를 조회 한다.
잔여 개수 조회 결과는 OnInquireProductLeftCount 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	Bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임 코드
* 공통 코드 정의 참조

	long PackageSeq
	패키지 번호
* 샵 스크립트 패키지 정보 참조


· 리턴 함수 : OnInquireProductLeftCount
전시 상품 잔여 개수 조회(InquireProductLeftCount)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.
	리턴 타입
	설명

	Void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	long PackageSeq
	InquireProductLeftCount에서 PackageSeq 값을 돌려 줍니다.

	long LeftCount
	전시 상품 잔여 개수


2.3.7. 이벤트 아이템 목록을 조회
· 요청 함수 : InquireEventProductList
해당 유저의 구매 가능한 이벤트 아이템 목록을 조회 합니다.
보관함 목록은 OnInquireEventProductList 함수를 통해 전달 됩니다.

	리턴 타입
	설명

	Bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임 코드
* 공통 코드 정의 참조

	long AccountSeq
	유저 계정 순번

	long SalesZone
	판매 영역
* 공통 코드 정의 참조

	long ProductDisplaySeq
	이벤트 카테고리 번호
* 샵 스크립트 카테고리 정보 중 

EventFlag = 199 인 카테고리


· 리턴 함수 : OnInquireEventProductList
이벤트 상품 목록 조회(InquireEventProductList)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.
	리턴 타입
	설명

	Void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	InquireEventProductList 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	long ProductDisplaySeq
	InquireEventProductList 에서 ProductDisplaySeq 값을 돌려 줍니다.

	int PackagesCount
	패키지 개수

	long Packages[]
	패키지 번호 목록


2.3.8. 보관함 목록 페이지 조회
· 요청 함수 : InquireStorageListPage
보관함 목록을 조회 합니다.

보관함 목록은 OnInquireStorageListPage 함수를 통해 전달 됩니다.

	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long AccountSeq
	유저 계정 순번

	long GameCode
	게임 코드
* 공통 코드 정의 참조

	long SalesZone
	판매 영역
* 공통 코드 정의 참조

	char StorageType
	A : 전체 목록

S : 보관함 목록 (본인 구매)

G : 선물함 목록 (받은 선물)

	int NowPage
	현재 조회할 페이지 번호 (최초 1번부터)

	int PageSize
	한 페이지당 조회할 개수 

게임에서 적당한 값으로 정하면 됩니다.
50개 미만 권장


· 리턴 함수 : OnInquireStorageListPage
보관함 조회(InquireStorageListPage)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountID
	InquireStorageListPage에서 AccountID값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	조회 결과 입니다.

-2: 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때 
0: 성공

	char StorageType
	InquireStorageListPage에서 StorageType값을 돌려 줍니다.

	int NowPage
	InquireStorageListPage에서 NowPage값을 돌려 줍니다.

	int TotalPage
	전체 페이지 수

	int TotalCount
	전체 상품 수

	long ListCount
	보관함 상품 개수

	STStorage StorageList[]
	보관함 상품 정보
STStorage

{

long Seq; //보관함순번
long ItemSeq; //보관함상품or 캐시항목순번
long GroupCode; //보관함그룹코드
long ShareFlag; //서버 유형
long ProductSeq; //단위상품코드
WCHAR CashName[20]; //캐시명
double CashPoint; //웹젠캐시포인트
WCHAR SendAccountID[50]; //발신자회원아이디
WCHAR SendMessage[200]; //발신메시지
//선물일경우존재
char ItemType;
 //상품캐시구분(P:상품, C:캐시)

BYTE RelationType; //보관함유형구분
//(1:구매,시리얼,무료지급, 2:선물)
long ProductType; //단위 상품 유형 – 공통코드참고

//406인 경우 게임 내에서 보관함 사용하기 불가
}


2.3.9. 보관함 목록 페이지 조회 – 선물 메시지를 받지 않는다 
· 요청 함수 : InquireStorageListPageNoGiftMessage
보관함 목록을 조회 합니다.

보관함 목록은 OnInquireStorageListPageNoGiftMessage 함수를 통해 전달 됩니다.
선물 텍스트 메시지를 받지 않음으로 해서 데이터 양을 줄입니다.

이 함수를 사용하는 경우 선물 메시지를 보여줄 수 없습니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long AccountSeq
	유저 계정 순번

	long GameCode
	게임 코드
* 공통 코드 정의 참조

	long SalesZone
	판매 영역
* 공통 코드 정의 참조

	char StorageType
	A : 전체 목록

S : 보관함 목록 (본인 구매)

G : 선물함 목록 (받은 선물)

	int NowPage
	현재 조회할 페이지 번호

	int PageSize
	한 페이지당 조회할 개수


· 리턴 함수 : OnInquireStorageListPageNoGiftMessage
보관함 조회(InquireStorageListPageNoGiftMessage)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountID
	InquireStorageList 에서 AccountID 값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	조회 결과 입니다.

-2: 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때 
0: 성공

	char StorageType
	InquireStorageListPage에서 StorageType값을 돌려 줍니다.

	int NowPage
	InquireStorageListPage에서 NowPage값을 돌려 줍니다.

	int TotalPage
	전체 페이지 수

	int TotalCount
	전체 상품 수

	long ListCount
	보관함 상품 개수

	STStorageNoGiftMessage StorageList[]
	보관함 상품 정보
STStorage

{

long Seq; //보관함순번
long ItemSeq; //보관함상품or 캐시항목순번
long GroupCode; //보관함그룹코드
long ShareFlag; //서버 유형
long ProductSeq; //단위상품코드
WCHAR CashName[20]; //캐시명
double CashPoint; //웹젠캐시포인트
WCHAR SendAccountID[50]; //발신자회원아이디
char ItemType;
 //상품캐시구분(P:상품, C:캐시)

BYTE RelationType; //보관함유형구분
//(1:구매,시리얼,무료지급, 2:선물)
long ProductType; //단위 상품 유형 – 공통코드참고

//406인 경우 게임 내에서 보관함 사용하기 불가
}


2.3.10. 보관함 목록 페이지 조회 – 만료시점(DeleteDate) 추가 버전
· 요청 함수 : InquireStorageListPageEx
보관함 목록을 조회합니다.

InquireStorageListPage와의 차이점은 상품 정보에 만료시점(DeleteDate) 정보를 추가로 리턴합니다.
보관함 목록은 OnInquireStorageListPageEx 함수를 통해 전달 됩니다.

	리턴 타입
	설명

	Bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long AccountSeq
	유저 계정 순번

	long GameCode
	게임 코드
* 공통 코드 정의 참조

	long SalesZone
	판매 영역
* 공통 코드 정의 참조

	char StorageType
	A : 전체 목록

S : 보관함 목록 (본인 구매)

G : 선물함 목록 (받은 선물)

	int NowPage
	현재 조회할 페이지 번호 (최초 1번부터)

	int PageSize
	한 페이지당 조회할 개수 

게임에서 적당한 값으로 정하면 됩니다.

50개 미만 권장


· 리턴 함수 : OnInquireStorageListPageEx
보관함 조회(InquireStorageListPageEx)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountID
	InquireStorageListPageEx에서 AccountID값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	조회 결과 입니다.

-2: 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때 
0: 성공

	char StorageType
	InquireStorageListPageEx에서 StorageType값을 돌려 줍니다.

	int NowPage
	InquireStorageListPageEx에서 NowPage값을 돌려 줍니다.

	int TotalPage
	전체 페이지 수

	int TotalCount
	전체 상품 수

	long ListCount
	보관함 상품 개수

	STStorageEx StorageListEx[]
	보관함 상품 정보
STStorageEx
{

long Seq; //보관함순번
long ItemSeq; //보관함상품or 캐시항목순번
long GroupCode; //보관함그룹코드
long ShareFlag; //서버 유형
long ProductSeq; //단위상품코드
WCHAR CashName[20]; //캐시명
double CashPoint; //웹젠캐시포인트
WCHAR SendAccountID[50]; //발신자회원아이디
WCHAR SendMessage[200]; //발신메시지
//선물일경우존재
char ItemType;
 //상품캐시구분(P:상품, C:캐시)

BYTE RelationType; //보관함유형구분
//(1:구매,시리얼,무료지급, 2:선물)
long ProductType; //단위 상품 유형 – 공통코드참고

//406인 경우 게임 내에서 보관함 사용하기 불가
DWORD DeleteDate; // 만료시점(__time32_t)
}


2.3.11. 보관함 목록 페이지 조회 – 선물 메시지를 받지 않는다 - 만료시점(DeleteDate) 추가 버전
· 요청 함수 : InquireStorageListPageNoGiftMessageEx
보관함 목록을 조회 합니다.
InquireStorageListPageNoGiftMessage 와의 차이점은 상품 정보에 만료시점(DeleteDate) 정보를 추가로 리턴합니다.
보관함 목록은 OnInquireStorageListPageNoGiftMessageEx 함수를 통해 전달 됩니다.
선물 텍스트 메시지를 받지 않음으로 해서 데이터 양을 줄입니다.

이 함수를 사용하는 경우 선물 메시지를 보여줄 수 없습니다.
	리턴 타입
	설명

	Bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long AccountSeq
	유저 계정 순번

	long GameCode
	게임 코드
* 공통 코드 정의 참조

	long SalesZone
	판매 영역
* 공통 코드 정의 참조

	char StorageType
	A : 전체 목록

S : 보관함 목록 (본인 구매)

G : 선물함 목록 (받은 선물)

	int NowPage
	현재 조회할 페이지 번호

	int PageSize
	한 페이지당 조회할 개수


· 리턴 함수 : OnInquireStorageListPageNoGiftMessage
보관함 조회(InquireStorageListPageNoGiftMessage)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	Void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountID
	InquireStorageListPageNoGiftMessageEx에서 AccountID 값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	조회 결과 입니다.

-2: 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때 
0: 성공

	char StorageType
	InquireStorageListPageNoGiftMessageEx에서 StorageType값을 돌려 줍니다.

	int NowPage
	InquireStorageListPageNoGiftMessageEx에서 NowPage값을 돌려 줍니다.

	int TotalPage
	전체 페이지 수

	int TotalCount
	전체 상품 수

	long ListCount
	보관함 상품 개수

	STStorageNoGiftMessageEx StorageListEx[]
	보관함 상품 정보
STStorageEx
{

long Seq; //보관함순번
long ItemSeq; //보관함상품or 캐시항목순번
long GroupCode; //보관함그룹코드
long ShareFlag; //서버 유형
long ProductSeq; //단위상품코드
WCHAR CashName[20]; //캐시명
double CashPoint; //웹젠캐시포인트
WCHAR SendAccountID[50]; //발신자회원아이디
char ItemType;
 //상품캐시구분(P:상품, C:캐시)

BYTE RelationType; //보관함유형구분
//(1:구매,시리얼,무료지급, 2:선물)
long ProductType; //단위 상품 유형 – 공통코드참고

//406인 경우 게임 내에서 보관함 사용하기 불가
DWORD DeleteDate; // 만료시점(__time32_t)
}


2.3.12. 보관함 상품 사용
· 요청 함수 : UseStorage
보관함에 있는 상품을 사용합니다.
결과는 OnUseStorage 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	계정 순번

	long GameCode
	게임 코드
* 공통 코드 정의 참조

	DWORD IPAddress
	접근 IP

	long StorageSeq
	보관함 순번
* 보관함 조회 결과 OnInquireStorageListPage 에서

STStorage 의 Seq 값을 사용

	long StorageItemSeq
	보관함 상품 순번
* 보관함 조회 결과 OnInquireStorageListPage 에서

STStorage 의 ItemSeq 값을 사용

	char StorageItemType
	캐시 or 상품 구분
C: 캐시, P: 상품

	long Class
	캐릭터 클래스 (없으면 0)

	long Level
	캐릭터 레벨 (없으면 0)

	WCHAR CharName[32]
	캐릭터 명

	WCHAR Rank[4]
	캐릭터 랭크 (없으면 “”)

	long ServerIndex
	서버 번호
* 공통 코드 정의 참조


· 리턴 함수 : OnUseStorage
보관함 사용(UseStorage)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.
	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	UseStorage 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	보관함 사용하기 처리 결과
-2: 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때 
-1: 오류 발생
0: 성공
1: 보관함 사용하기 항목이 없음
2: PC방에서만 받기 가능한 아이템
3: 기간 내 사용중인 컬러 요금이 있는 경우
4: 기간 내 사용중인 개인 정액 상품이 있는 경우

	char InGameProductID[20]
	게임에서 사용하는 아이템 코드

* 상품이 아니거나 값이 없는 경우 “” 으로 전달된다.

	BYTE PropertyCount
	속성 개수

	long ProductSeq
	상품 번호

	long StorageSeq
	보관함 번호

	long StorageItemSeq
	보관함 캐시 or 상품 번호

	STItemProperty PropertyList[]
	struct STItemProperty

{

long PropertySeq; // 속성 번호
long Value;        // 속성 값
};


2.3.13. 보관함 상품 사용 Ex
· 요청 함수 : UseStorageEx
보관함에 있는 상품을 사용합니다.

결과는 OnUseStorage 함수를 통해 전달 됩니다.
UseStorage와의 차이는 결과로 CashType을 받습니다.

CashType은 현재 Global 에서만 사용 가능합니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	계정 순번

	long GameCode
	게임 코드
* 공통 코드 정의 참조

	DWORD IPAddress
	접근 IP

	long StorageSeq
	보관함 순번
* 보관함 조회 결과 OnInquireStorageListPage 에서

STStorage 의 Seq 값을 사용

	long StorageItemSeq
	보관함 상품 순번
* 보관함 조회 결과 OnInquireStorageListPage 에서

STStorage 의 ItemSeq 값을 사용

	char StorageItemType
	캐시 or 상품 구분
C: 캐시, P: 상품

	long Class
	캐릭터 클래스 (없으면 0)

	long Level
	캐릭터 레벨 (없으면 0)

	WCHAR CharName[32]
	캐릭터 명

	WCHAR Rank[4]
	캐릭터 랭크 (없으면 “”)

	long ServerIndex
	서버 번호
* 공통 코드 정의 참조


· 리턴 함수 : OnUseStorageEx
보관함 사용(UseStorageEx)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	UseStorage 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	보관함 사용하기 처리 결과
-2: 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때 
-1: 오류 발생
0: 성공
1: 보관함 사용하기 항목이 없음
2: PC방에서만 받기 가능한 아이템
3: 기간 내 사용중인 컬러 요금이 있는 경우
4: 기간 내 사용중인 개인 정액 상품이 있는 경우

	char InGameProductID[20]
	게임에서 사용하는 아이템 코드

* 상품이 아니거나 값이 없는 경우 “” 으로 전달된다.

	BYTE PropertyCount
	속성 개수

	long ProductSeq
	상품 번호

	long StorageSeq
	보관함 번호

	long StorageItemSeq
	보관함 캐시 or 상품 번호

	STItemProperty PropertyList[]
	struct STItemProperty

{

long PropertySeq; // 속성 번호
long Value;        // 속성 값
};

	int CasdhType
	0 : ResultCode가 성공(0)ㅈ이 아닌 경우

508 : WcoinC

509 : WcoinP


2.3.14. 보관함 사용 롤백
· 요청 함수 : RollbackUseStorage
보관함 사용을 롤백합니다.
보관함 사용하기 후에 게임 내에서 아이템을 지급하는 과정에서 문제가 생길 경우에 롤백 요청 하시면 다시 보관함에 상품을 복원합니다.
보관함 롤백 처리 후에 복원되는 보관함 상품에 대한 키 값이 변경되기 때문에 반드시 게임내에서 보관함 목록을 다시 조회하여 사용자에게 보여줘야 합니다.

결과는 OnRollbackUseStorage 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	계정 순번

	long GameCode
	게임 코드
* 공통 코드 정의 참조

	long StorageSeq
	보관함 순번
* 보관함 조회 결과 OnInquireStorageListPage 에서

STStorage 의 Seq 값을 사용

	long StorageItemSeq
	보관함 상품 순번
* 보관함 조회 결과 OnInquireStorageListPage 에서

STStorage 의 ItemSeq 값을 사용


· 리턴 함수 : OnRollbackUseStorage
롤백 결과를 알려줍니다.
	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	계정 순번

	long ResultCode
	결과 코드
0: 성공
1: 롤백 대상 없음
-2: 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때


2.3.15. 보관함 상품 삭제
· 요청 함수 : ThrowStorage
보관함에 있는 상품을 버립니다.
결과는 OnThrowStorage 함수를 통해 전달 됩니다.

	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	long GameCode
	게임 코드
* 공통 코드 정의 참조

	long StorageSeq
	보관함 순번
* 보관함 조회 결과 OnInquireStorageListPage 에서

STStorage 의 Seq 값을 사용

	long StorageItemSeq
	보관함 상품 순번
* 보관함 조회 결과 OnInquireStorageListPage 에서

STStorage 의 ItemSeq 값을 사용

	char StorageItemType
	캐시 Or 상품 구분
C: 캐시, P: 상품


· 리턴 함수 : OnThrowStorage
보관함 버리기(ThrowStorage)의 결과를 알려주는 이벤트 함수 입니다.
	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	ThrowStorage 에서 AccountSeq 값을 돌려 줍니다.

	long ResultCode
	보관함 버리기 처리 결과
-2: 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때 
-1: 오류 발생
0: 성공
1: 보관함 버리기 항목이 없음


2.3.16. 마일리지 적립
· 요청 함수 : MileageSave
마일리지를 적립 합니다.
결과는 OnMileageSave 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	long GameCode
	게임 코드
* 공통 코드 정의 참조

	long MileageType
	마일리지 적립 유형
* 공통 코드 정의 참조

	long MileageSection
	마일리지 유형
* 공통 코드 정의 참조

	long MileagePoint
	마일리지 적립 포인트

	long Class
	캐릭터 클래스 (없으면 0)

	long Level
	캐릭터 레벨 (없으면 0)

	WCHAR CharName[32]
	캐릭터 명

	WCHAR Rank[4]
	캐릭터 랭크 (없으면 “”)

	long ServerIndex
	서버 번호


· 리턴 함수 : OnMileageSave
마일리지 적립 결과를 통보한다.
	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	계정 순번

	long ResultCode
	결과
-2: 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때 
-1: 오류 발생
0: 성공


2.3.17. 마일리지 차감
· 요청 함수 : MileageDeduct
마일리지를 소진 합니다.
결과는 OnMileageDeduct 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	long GameCode
	게임 코드 * 공통 코드 정의 참조

	long DeductCategory
	마일리지 소진 유형 * 공통 코드 정의 참조

	long MileageSection
	마일리지 유형 * 공통 코드 정의 참조

	long MileageDeductPoint
	마일리지 소진 포인트

	long Class
	캐릭터 클래스 (없으면 0)

	long Level
	캐릭터 레벨 (없으면 0)

	WCHAR CharName[32]
	캐릭터 명

	WCHAR Rank[4]
	캐릭터 랭크 (없으면 “”)

	long ServerIndex
	서버 번호


· 리턴 함수 : OnMileageDeduct
마일리지 차감 결과를 통보한다.
	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	계정 순번

	long ResultCode
	결과
-2: 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때 
-1: 오류 발생
0: 성공
1: 마일리지 부족


2.3.18. 정액 정량 상품 마일리지 적립
· 요청 함수 : MileageLiveSaveUp
정액, 정량 상품에 따른 마일리지를 적립합니다.
결과는 OnMileageLiveSaveUp 함수를 통해 전달 됩니다.

	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	유저 계정 순번

	long GameCode
	게임 코드
* 공통 코드 정의 참조

	long MileageSection
	마일리지 유형
* 공통 코드 정의 참조

	long SourceType
	개인, PC방 구분
* 공통 코드 정의 참조


· 리턴 함수 : OnMileageLiveSaveUp
정량, 정액에 따른 마일리지 적립결과를 통보한다.
	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	계정 순번

	long ResultCode
	결과
-2: 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때 
-1: 오류 발생
0: 성공


2.3.19. 아이템 시리얼 업데이트
· 요청 함수 : ItemSerialUpdate
보관함 사용후 게임에서 발급한 아이템 코드를 업데이트 합니다.
결과는 OnItemSerialUpdate 함수를 통해 전달 됩니다.
	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	회원 계정 순번

	long GameCode
	게임 코드
* 공통 코드 정의 참조

	long StorageSeq
	보관함 순번
* 보관함 조회 결과 OnInquireStorageListPage 에서

STStorage 의 Seq 값을 사용

	long StorageItemSeq
	보관함 상품 순번
* 보관함 조회 결과 OnInquireStorageListPage 에서

STStorage 의 ItemSeq 값을 사용

	INT64 InGameUseCode
	게임에서 발급한 아이템 시리얼 코드


· 리턴 함수 : OnItemSerialUpdate
아이템 코드 갱신에 대한 결과를 통보합니다.
로그성 데이터 기록이기 때문에 실패되어도 문제가 없습니다.
	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	DWORD AccountSeq
	계정 순번

	long ResultCode
	결과
-2: 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때 
-1: 오류 발생
0: 성공
1: 대상 항목 없음


2.3.20. 상품 샵 스크립트의 최신 버전을 조회
· 요청 함수 : InquireSalesZoneScriptVersion
상품 샵 스크립트의 최신 버전을 조회합니다
결과는 OnInquireSalesZoneScriptVersion 함수를 통해 전달 됩니다.

	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임 코드
* 공통 코드 정의 참조

	long SalesZone
	판매 영역
* 공통 코드 정의 참조


· 리턴 함수 : OnInquireSalesZoneScriptVersion
상품 샵 스크립트의 최신 버전을 통보합니다
	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	unsigned short SalesZone
	판매 영역
* 공통 코드 정의 참조

	unsigned short Year
	연도

	unsigned short YearIdentity
	연도 Identity

	long ResultCode
	결과 코드
-2: 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때 
-1: 오류 발생
0: 성공


2.3.21. 배너 스크립트의 최신 버전을 조회
· 요청 함수 : InquireBannerZoneScriptVersion
배너 스크립트의 최신 버전을 조회합니다
결과는 OnInquireBannerZoneScriptVersion 함수를 통해 전달 됩니다.

	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임 코드
* 공통 코드 정의 참조

	long BannerZone
	배너 영역
* 공통 코드 정의 참조


· 리턴 함수 : OnInquireBannerZoneScriptVersion
배너 스크립트의 최신 버전을 통보합니다.

	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	unsigned short BannerZone
	배너 영역
* 공통 코드 정의 참조

	unsigned short Year
	연도

	unsigned short YearIdentity
	연도 Identity

	long ResultCode
	결과 코드
-2: 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때 
-1: 오류 발생
0: 성공


2.3.22. 인게임 포인트 유형별 지급 퍼센트 조회
· 요청 함수 : InquireInGamePointValue
개인 또는 PC방의 접속 방법에 따른 포인트 적립률을 조회합니다.
결과는 OnInquireInGamePointValue 함수를 통해 전달 됩니다.

	리턴 타입
	설명

	bool
	true: 서버로 메시지 전송 성공
false: 서버로 메시지 전송 실패

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임 코드
* 공통 코드 정의 참조

	long ServerType
	서버 유형 코드
* 공통 코드 정의 참조

	long AccessType
	개인, PC방 구분
* 공통 코드 정의 참조


· 리턴 함수 : OnInquireInGamePointValue
포인트 유형별 적립률 조회 결과를 통보합니다.
	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	long ResultCode
	조회 결과
-2: 정성적으로 DB 접근하지 못했을 때 
0: 성공

	long PointCount
	포인트 목록 개수

	MuShopProtocol::STInGamePoint PointList[]
	포인트 정보

struct STInGamePoint

{

  long PointType;

  char PointTypeName[MAX_POINTNAME_LENGTH];

  long PointValue;

};


2.4. 샵 서버의 브로드 케스트 함수
메시지를 받은 게임서버에서는 서버의 GameCode, ZoneCode 값을 확인한 후 클라이언트에 전달해야 합니다.
2.4.1. 상품 샵 스크립트의 버전이 변경 알림
· OnUpdateVersion
상품 샵 스크립트의 버전이 변경 됨을 모든 게임 서버에 알립니다.
	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임 코드
* 공통 코드 정의 참조

	unsigned short SalesZone
	판매 영역
* 공통 코드 정의 참조

	unsigned short year
	연도 

	unsigned short yearIdentity
	연도 Identity


2.4.2. 배너 스크립트의 버전이 변경 알림
· OnUpdateBannerVersion
배너 스크립트의 버전이 변경 됨을 모든 게임 서버에 알립니다.
	리턴 타입
	설명

	void
	없음

	파라미터

	타입
	설명

	long GameCode
	게임 코드
* 공통 코드 정의 참조

	unsigned short BannerZone
	배너 영역
* 공통 코드 정의 참조

	unsigned short year
	연도 

	unsigned short yearIdentity
	연도 Identity


국내 
3. 공통 코드 정의 
3.1. 캐시유형(CashSection)
	번호
	캐시유형코드
	캐시유형 명

	1
	6
	일반 캐시

	2
	250
	이벤트 캐시

	3
	7
	보너스 포인트

	4
	8
	헉슬리 포인트

	5
	259
	뮤 포인트

	6
	260
	썬 포인트

	7
	261
	파르페스테이션 포인트

	8
	262
	일기당천 포인트


3.2. 게임코드(GameCode)
	번호
	게임코드
	게임 명

	1
	112
	뮤

	2
	113
	썬

	3
	114
	파르페스테이션

	4
	115
	헉슬리-국내

	5
	116
	일기당천

	6
	417
	아크로드-글로벌

	7
	418
	R2-글로벌

	8
	424
	뮤-글로벌

	9
	559
	헉슬리-북미

	10
	645
	뮤블루(PC방전용)

	11
	721
	R2-국내

	12
	699
	뮤블루-일본

	13
	731
	배터리

	14
	811
	배터리 플레이넷

	15
	822
	아크로드

	16
	699
	뮤블루(일본)

	17
	704
	뮤블루(베트남)

	18
	831
	뮤블루(대만)

	19
	837
	뮤블루(태국)

	20
	844
	썬-일본


3.3. 보관함 그룹코드(StorageGroup)
	번호
	그룹코드
	그룹 명

	1
	253
	전체 상품

	2
	254
	정액 상품

	3
	255
	정량 상품

	4
	437
	프리미엄 쿠폰

	5
	519
	소모성아이템

	6
	520
	영구 아이템

	7
	521
	기간제 아이템

	8
	603
	기타 상품


3.4. 카테고리 유형(EventFlag)
	번호
	유형코드
	유형 명

	1
	199
	이벤트

	2
	200
	일반


3.5. 전시상품 유형(PackageProductType)
	번호
	상품 유형코드
	상품 유형 명

	1
	170
	일반 상품

	2
	171
	이벤트 상품


3.6. 구매가능 여부(SalesFlag)
	번호
	유형 코드
	유형 명

	1
	182
	구매 가능

	2
	183
	구매 불가


3.7. 선물가능 여부(GiftFlag)
	번호
	유형 코드
	유형 명

	1
	184
	선물 가능

	2
	185
	선물 불가


3.8. 캡슐상품 구분(CapsuleFlag)
	번호
	상품 유형 코드
	상품 유형 명

	1
	176
	캡슐 상품

	2
	177
	일반 상품


3.9. 판매영역(SalesZone)
	번호
	판매 영역 코드
	판매 영역 명

	1
	196
	헉슬리 - 웹

	2
	197
	헉슬리(국내) – 게임

	3
	326
	뮤 – 웹

	4
	327
	뮤-유료게임(라이브)

	5
	434
	뮤-유료게임(테스트)

	6
	332
	PC방 – 웹

	7
	419
	아크로드-웹

	8
	420
	아크로드 – 게임

	9
	425
	뮤 – 웹(글로벌)

	10
	426
	뮤 – 게임(글로벌)

	11
	427
	아크로드 – 웹(글로벌)

	12
	428
	아크로드 – 게임(글로벌)

	13
	429
	R2 – 웹(글로벌)

	14
	430
	R2 – 게임(글로벌)

	15
	512
	뮤-블루(라이브)

	16
	513
	뮤-블루(테스트)

	17
	560
	헉슬리(북미)-웹

	18
	561
	헉슬리(북미)-게임

	19
	591
	뮤-블루(웹)

	20
	421
	R2 - 웹 

	21
	722
	R2-발키리

	22
	723
	R2-퓨리

	23
	724
	R2-마르엔

	24
	725
	R2-엘라임

	25
	726
	R2-이크론

	26
	727
	R2-오리지널스피드

	27
	728
	R2-에리스

	28
	729
	R2-에리세드

	29
	730
	R2-오픈스피드

	30
	700
	뮤블루(일본)-게임

	31
	705
	배터리-웹

	32
	706
	배터리-게임

	33
	765
	R2-일반카오스배틀

	34
	766
	R2-스피드카오스배틀

	35
	796
	R2-일루미나

	36
	812
	배터리 채널링–웹

	37
	813
	배터리 채널링-게임

	38
	824
	아크로드-웹

	39
	825
	아크로드-게임

	40
	700
	뮤블루(일본)-게임

	41
	707
	뮤블루(베트남)-게임

	42
	834
	뮤블루(대만)-게임

	43
	840
	뮤블루(태국)-게임

	44
	328
	썬-웹

	45
	329
	썬-게임(라이브)

	46
	852
	썬-게임(테스트)

	47
	857
	R2-엘퀴네스

	48
	860
	R2-엘퀴네스(웹)

	49
	863
	R2-신서버

	50
	864
	R2-신서버(웹)

	51
	847
	썬-일본

	52
	853
	썬-러시아


3.10. 업데이트 유형(UpdateType)
	번호
	업데이트 유형 코드
	업데이트 유형 명

	1
	438
	단위 상품

	2
	439
	전시 상품


3.11. 처리유형(ProcessType)
	번호
	처리 유형 코드
	처리 유형 명

	1
	440
	등록

	2
	441
	수정

	3
	442
	삭제


3.12. 속성 유형(PropertyType)
	번호
	상품 속성 유형 코드
	상품 속성 유형 명

	1
	141
	아이템속성

	2
	142
	가격 속성


3.13. 속성 필수 여부(MustFlag)
	번호
	속성 필수 여부 코드
	속성 필수 여부 명

	1
	145
	필수

	2
	146
	선택


3.14. 서버 유형(ServerType)
	번호
	속성 필수 여부 코드
	속성 필수 여부 명

	1
	435
	뮤 레드 라이브 (정액정량-유료서버)

	2
	436
	뮤 레드 테스트 (정액정량-테스트서버)

	3
	470
	뮤 블루 라이브 (부분유료-유료서버)

	4
	471
	뮤 블루 테스트 (부분유료-테스트서버)

	5
	550
	헉슬리 국내 라이브

	6
	562
	헉슬리 북미 라이브

	7
	644
	PC방

	8
	712
	R2-발키리

	9
	713
	R2-퓨리

	10
	714
	R2-마르엔

	11
	715
	R2-엘라임

	12
	716
	R2-이크론

	13
	717
	R2-오리지널스피드

	14
	718
	R2-에리스

	15
	719
	R2-에리세드

	16
	720
	R2-오픈스피드

	17
	701
	뮤-블루(일본)

	18
	734
	배터리

	19
	762
	R2-일반카오스배틀

	20
	763
	R2-스피드카오스배틀

	21
	798
	R2-일루미나

	22
	823
	아크로드

	23
	705
	뮤블루(베트남)

	24
	832
	뮤블루(대만)

	25
	838
	뮤블루(태국)

	26
	696
	썬-라이브

	27
	697
	썬-테스트

	28
	858
	R2-엘퀴네스

	29
	865
	R2-신서버

	30
	846
	썬-일본

	31
	852
	썬-러시아


3.15. 마일리지 적립 유형(MileageType)
	번호
	속성 필수 여부 코드
	유형 명

	1
	535
	정액,정량 적립

	2
	537
	캐쉬 아이템 보너스

	3
	538
	전장 완료 보상

	4
	539
	국지전 완료 보상

	5
	609
	퀘스트 완료 보상

	6
	711
	아이템사용


3.16. 마일리지 유형(MileageSection)
	번호
	속성 필수 여부 코드
	유형 명

	1
	533
	고블린

	2
	534
	PCr


3.17. 단위 상품 유형(ProductType)
	번호
	속성 필수 여부 코드
	유형 명

	1
	135
	정액 상품

	2
	136
	정량 상품

	3
	137
	프리미엄 상품

	4
	138
	소모성 아이템

	5
	139
	영구 아이템

	6
	140
	기간제 아이템

	7
	392
	컬러 요금제

	8
	406
	프리미엄 아이템

	9
	515
	고블린 포인트

	10
	516
	PCr 포인트


3.18. 보관함 항목 서버 유형(ServerType)간 공유 여부 (ShareFlag)
	번호
	속성 필수 여부 코드
	유형 명

	1
	517
	공유

	2
	518
	비공유


3.19. 소진 유형 (DeductCategory) – 마일리지
	번호
	속성 필수 여부 코드
	유형 명

	1
	526
	구매

	2
	527
	선물

	3
	528
	일반 무기 내구도 수리

	4
	529
	일반 방어구 내구도 수리

	5
	530
	PCr 무기 내구도 수리

	6
	633
	PCr 방어구 내구도 수리


3.20. 소진 유형 (DeductCategory) – 외부 인터페이스
	번호
	속성 필수 여부 코드
	유형 명

	1
	565
	구매

	2
	566
	선물


3.21. 개인,PC방 적립 구분 (SourceType)
	번호
	코드
	유형 명

	1
	557
	개인 – 레드

	2
	558
	PC방 – 레드

	3
	630
	PC방 – 블루

	4
	631
	개인 – 블루


3.22. 아이템속성 코드 정보(PropertySeq)
	번호
	단위상품 유형
	단위상품 유형 명
	속성 코드
	속성 명

	1
	137
	프리미엄 상품
	18
	프리미엄 서비스 상품선택

	2
	137
	프리미엄 상품
	41
	스탯 조정 포인트

	3
	138
	소모성 아이템
	54
	아이템코드

	4
	138
	소모성 아이템
	55
	레벨

	5
	138
	소모성 아이템
	56
	내구력

	6
	138
	소모성 아이템
	57
	수량

	7
	138
	소모성 아이템
	58
	사용기간


3.23. PC방 게임 코드 정보(PCGameCode)
	번호
	코드
	유형 명

	1
	01
	뮤 – 클래식

	2
	02
	썬

	2
	03
	뮤 - 블루


3.24. 배너 노출 방향(BannerDirection)
	번호
	코드
	유형 명

	1
	66
	
수평

	2
	67
	수직


3.25. 배너 영역(BannerZone)
	번호
	코드
	영역 명

	1
	75
	뮤-클래식(웹)

	2
	76
	PC방

	3
	77
	통합

	4
	581
	뮤-블루(웹)

	5
	582
	뮤-레드 테스트(게임)

	6
	583
	뮤-블루(게임)

	7
	604
	뮤-레드 라이브(게임)

	8
	703
	뮤-블루 일본(게임)

	9
	708
	뮤-블루 베트남(게임)

	10
	835
	뮤-블루 대만(게임)

	11
	841
	뮤-블루 태국(게임)

	12
	853
	썬-라이브(게임)

	13
	854
	썬-테스트(게임)


3.26. 개인, PC방 구분(AccessType)
	번호
	코드
	구분 명

	1
	555
	
개인

	2
	556
	PC방


3.27. 포인트 유형 구분(PointType)
	번호
	코드
	구분 명

	1
	653
	
CR

	2
	654
	BP

	3
	655
	PCr


3.28. 캐시차감유형(CashType)
	번호
	코드
	구분 명

	1
	508
	WCoinC

	2
	509
	WCoinP

	3
	0
	모두


3.29. 캐시선택여부(CashTypeFlag)
	번호
	코드
	구분 명

	1
	668
	선택

	2
	559
	자동


3.30. 이미지태그 유형(ImageTagType)
	번호
	코드
	구분 명

	1
	680
	NEW

	2
	681
	HOT

	3
	682
	SALE

	4
	683
	EVENT

	5
	781
	COMMON

	6
	782
	PACKAGE


4. 속성 코드 정의
	단위상품유형코드
	속성 코드
	속성명
	필수여부코드
	속성 유형

	ProductType
	ProductTypeName
	PropertySeq
	PropertyName
	MustFlag
	PropertyType

	135
	정액 상품
	2
	사용기간
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	135
	정액 상품
	96
	사용기간/시
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	135
	정액 상품
	1
	IP 개수
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	135
	정액 상품
	21
	추가 사용일
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	135
	정액 상품
	32
	정액-감가상각기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	135
	정액 상품
	46
	정액 유효기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	136
	정량 상품
	4
	시간
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	136
	정량 상품
	5
	포인트
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	136
	정량 상품
	25
	개수
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	136
	정량 상품
	73
	포인트
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	136
	정량 상품
	22
	무료 추가 포인트
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	136
	정량 상품
	47
	정량 유효기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	137
	프리미엄 상품
	18
	프리미엄 서비스 상품선택
	145
	필수
	141
	아이템 속성

	137
	프리미엄 상품
	41
	스탯 조정 포인트
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	137
	프리미엄 상품
	43
	테스트테스트
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	137
	프리미엄 상품
	69
	계정간이전속성
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	137
	프리미엄 상품
	11
	개수
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	137
	프리미엄 상품
	12
	사용기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	137
	프리미엄 상품
	34
	프리미엄-감가상각기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	137
	프리미엄 상품
	48
	유효기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	138
	소모성 아이템
	55
	레벨
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	138
	소모성 아이템
	56
	내구력
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	138
	소모성 아이템
	57
	수량
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	138
	소모성 아이템
	58
	사용기간
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	138
	소모성 아이템
	75
	R2-귀속
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	138
	소모성 아이템
	76
	R2-상태(축복/일반/저주)
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	138
	소모성 아이템
	77
	R2-효과시간
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	138
	소모성 아이템
	78
	R2-유효기간
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	138
	소모성 아이템
	87
	개수
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	138
	소모성 아이템
	88
	기간(시간)
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	138
	소모성 아이템
	89
	개조ID
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	138
	소모성 아이템
	97
	R2-원가
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	138
	소모성 아이템
	98
	R2-수령타입
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	138
	소모성 아이템
	99
	R2-부가서비스 마스터코드
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	138
	소모성 아이템
	100
	R2-PC방상품
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	138
	소모성 아이템
	110
	썬-개수
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	138
	소모성 아이템
	111
	썬-기본속성
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	138
	소모성 아이템
	114
	썬-인챈트
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	138
	소모성 아이템
	117
	썬-소켓
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	138
	소모성 아이템
	7
	개수
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	138
	소모성 아이템
	35
	소모성-감가상각기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	138
	소모성 아이템
	51
	소모아이템 유효기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	139
	영구 아이템
	67
	레벨
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	139
	영구 아이템
	68
	내구력
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	139
	영구 아이템
	70
	수량
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	139
	영구 아이템
	90
	개수
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	139
	영구 아이템
	91
	기간(시간)
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	139
	영구 아이템
	92
	개조ID
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	139
	영구 아이템
	112
	썬-기본속성
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	139
	영구 아이템
	115
	썬-인챈트
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	139
	영구 아이템
	118
	썬-소켓
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	139
	영구 아이템
	8
	개수
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	139
	영구 아이템
	36
	영구-감가상각기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	139
	영구 아이템
	52
	영구아이템 유효기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	140
	기간제 아이템
	65
	레벨
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	140
	기간제 아이템
	66
	내구력
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	140
	기간제 아이템
	71
	수량
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	140
	기간제 아이템
	93
	개수
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	140
	기간제 아이템
	94
	기간(시간)
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	140
	기간제 아이템
	95
	개조ID
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	140
	기간제 아이템
	109
	썬-기간
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	140
	기간제 아이템
	113
	썬-기본속성
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	140
	기간제 아이템
	116
	썬-인챈트
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	140
	기간제 아이템
	119
	썬-소켓
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	140
	기간제 아이템
	9
	개수
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	140
	기간제 아이템
	10
	기간
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	140
	기간제 아이템
	37
	기간제-감가상각기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	140
	기간제 아이템
	53
	기간아이템 유효기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	392
	정량 상품 (기간제한)
	26
	시간
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	392
	정량 상품 (기간제한)
	27
	포인트
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	392
	정량 상품 (기간제한)
	28
	사용기간
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	392
	정량 상품 (기간제한)
	30
	개수
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	392
	정량 상품 (기간제한)
	72
	포인트
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	392
	정량 상품 (기간제한)
	38
	컬러-감가상각기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	392
	정량 상품 (기간제한)
	49
	기간제 정량 유효기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	392
	정량 상품 (기간제한)
	74
	1포인트당단가
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	406
	프리미엄 상품
	31
	개수
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	406
	프리미엄 상품
	39
	시리얼아이템-감가상각기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	406
	프리미엄 상품
	50
	프리미엄아이템 유효기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	515
	고블린 포인트
	59
	지급 마일리지
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	515
	고블린 포인트
	60
	유효기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	515
	고블린 포인트
	61
	감가상각기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	516
	PCr 포인트
	62
	지급 마일리지
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	516
	PCr 포인트
	63
	유효기간
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	516
	PCr 포인트
	64
	감가상각기간
	145
	필수
	142
	가격별 속성


5. 패키지 상품 가격 단위 코드 정의
	ProductCashSeq
	ProductCashName
	PriceUnitName

	1
	캐시
	캐시

	2
	보너스 포인트
	포인트

	5
	뮤 포인트
	포인트

	7
	썬 포인트
	포인트

	10
	캐시 & 보너스 포인트
	캐시

	14
	헉슬리 포인트
	포인트

	17
	고블린 포인트
	포인트

	18
	PCr 포인트
	포인트


6. 속성 단위 코드 정의
	단위 코드 (UnitType)
	단위 명

	147
	개

	148
	원

	151
	일

	172
	시간

	174
	분

	195
	Point

	304
	%

	325
	서비스

	386
	초

	391
	Y/N

	514
	기타

	596
	포인트

	650
	포인트/초


글로벌 
7. 공통 코드 정의
7.1. 캐시유형(CashSection)
	번호
	캐시유형코드
	캐시유형 명

	1
	6
	일반 캐시

	2
	250
	이벤트 캐시

	3
	7
	보너스 포인트

	5
	259
	뮤 포인트


7.2. 게임코드(GameCode)
	번호
	게임코드
	게임 명

	1
	417
	아크로드-글로벌

	2
	418
	R2-글로벌

	3
	424
	뮤-글로벌

	4
	503
	썬-글로벌

	5
	645
	블루 뮤 – 글로벌


7.3. 보관함 그룹코드(StorageGroup)
	번호
	그룹코드
	그룹 명

	1
	253
	아이템

	2
	254
	PC방 전용

	3
	255
	이벤트


7.4. 카테고리 유형(EventFlag)
	번호
	유형코드
	유형 명

	1
	199
	이벤트

	2
	200
	일반


7.5. 전시상품 유형(PackageProductType)
	번호
	상품 유형코드
	상품 유형 명

	1
	170
	일반 상품

	2
	171
	이벤트 상품


7.6. 구매가능 여부(SalesFlag)
	번호
	유형 코드
	유형 명

	1
	182
	구매 가능

	2
	183
	구매 불가


7.7. 선물가능 여부(GiftFlag)
	번호
	유형 코드
	유형 명

	1
	184
	선물 가능

	2
	185
	선물 불가


7.8. 캡슐상품 구분(CapsuleFlag)
	번호
	상품 유형 코드
	상품 유형 명

	1
	176
	캡슐 상품

	2
	177
	일반 상품


7.9. 판매영역(SalesZone)
	번호
	상품 유형 코드
	상품 유형 명

	1
	591
	뮤 블루 – 웹(글로벌)

	2
	512
	뮤 블루 – 게임(글로벌)


7.10. 결제 수단 유형 (MethodType) – 사용안함
	번호
	결제 수단 코드
	결제 수단 명

	1
	0
	전체 (구분 없음)

	2
	1
	선불카드


7.11. 캐시 유형 (CashTypeCode, CashType)
	번호
	캐시 유형 코드
	코드 명

	1
	0
	전체 (구분 없음)

	2
	509
	Wcoin(P)

	3
	508
	Wcoin(C)


7.12. 캐시 유형 선택 여부(CashTypeFlag)
	번호
	유형 코드
	코드 명

	1
	668
	선택

	2
	669
	자동


7.13. 마일리지 유형(MileageSection)
	번호
	속성 필수 여부 코드
	유형 명

	1
	533
	고블린

	2
	534
	QT


7.14. 외부 차감 유형(DeductCategory)
	번호
	속성 필수 여부 코드
	유형 명

	1
	565
	구매

	2
	566
	선물


7.15. 이미지태그 유형(ImageTagType)
	번호
	코드
	구분 명

	1
	665
	New

	2
	666
	Hot

	3
	667
	On Sale

	4
	672
	EVENT


8. 속성 코드 정의
	단위상품유형코드
	속성 코드
	속성명
	필수여부코드
	속성 유형

	ProductType
	ProductTypeName
	PropertySeq
	PropertyName
	MustFlag
	PropertyType

	135
	정액 상품
	2
	사용기간
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	135
	정액 상품
	1
	IP 개수
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	135
	정액 상품
	21
	추가 사용일
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	135
	정액 상품
	32
	정액-감가상각기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	135
	정액 상품
	46
	정액 유효기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	136
	정량 상품
	4
	시간
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	136
	정량 상품
	5
	포인트
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	136
	정량 상품
	25
	개수
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	136
	정량 상품
	22
	무료 추가 포인트
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	136
	정량 상품
	47
	정량 유효기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	137
	프리미엄 상품
	18
	프리미엄 서비스 상품선택
	145
	필수
	141
	아이템 속성

	137
	프리미엄 상품
	41
	스탯 조정 포인트
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	137
	프리미엄 상품
	43
	테스트테스트
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	137
	프리미엄 상품
	69
	계정간이전속성
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	137
	프리미엄 상품
	11
	개수
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	137
	프리미엄 상품
	12
	사용기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	137
	프리미엄 상품
	34
	프리미엄-감가상각기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	137
	프리미엄 상품
	48
	유효기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	138
	소모성 아이템
	55
	레벨
	145
	필수
	141
	아이템 속성

	138
	소모성 아이템
	56
	내구력
	145
	필수
	141
	아이템 속성

	138
	소모성 아이템
	57
	수량
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	138
	소모성 아이템
	58
	사용기간
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	138
	소모성 아이템
	7
	개수
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	138
	소모성 아이템
	74
	확률
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	138
	소모성 아이템
	35
	소모성-감가상각기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	138
	소모성 아이템
	51
	소모아이템 유효기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	138
	소모성 아이템
	110
	썬-개수
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	138
	소모성 아이템
	111
	썬-기본속성
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	138
	소모성 아이템
	114
	썬-인챈트
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	138
	소모성 아이템
	117
	썬-소켓
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	139
	영구 아이템
	67
	레벨
	145
	필수
	141
	아이템 속성

	139
	영구 아이템
	68
	내구력
	145
	필수
	141
	아이템 속성

	139
	영구 아이템
	70
	수량
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	139
	영구 아이템
	8
	개수
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	139
	영구 아이템
	36
	영구-감가상각기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	139
	영구 아이템
	52
	영구아이템 유효기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	139
	영구 아이템
	112
	썬-기본속성
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	139
	영구 아이템
	115
	썬-인챈트
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	139
	영구 아이템
	118
	썬-소켓
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	140
	기간제 아이템
	65
	레벨
	145
	필수
	141
	아이템 속성

	140
	기간제 아이템
	66
	내구력
	145
	필수
	141
	아이템 속성

	140
	기간제 아이템
	71
	수량
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	140
	기간제 아이템
	9
	개수
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	140
	기간제 아이템
	10
	기간
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	140
	기간제 아이템
	37
	기간제-감가상각기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	140
	기간제 아이템
	53
	기간아이템 유효기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	140
	기간제 아이템
	109
	썬-기간
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	140
	기간제 아이템
	113
	썬-기본속성
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	140
	기간제 아이템
	116
	썬-인챈트
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	140
	기간제 아이템
	119
	썬-소켓
	146
	선택
	141
	아이템 속성

	392
	정량 상품 (기간제한)
	26
	시간
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	392
	정량 상품 (기간제한)
	27
	포인트
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	392
	정량 상품 (기간제한)
	28
	사용기간
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	392
	정량 상품 (기간제한)
	30
	개수
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	392
	정량 상품 (기간제한)
	38
	컬러-감가상각기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	392
	정량 상품 (기간제한)
	49
	기간제 정량 유효기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	406
	프리미엄 상품
	31
	개수
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	406
	프리미엄 상품
	39
	시리얼아이템-감가상각기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	406
	프리미엄 상품
	50
	프리미엄아이템 유효기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	515
	고블린 포인트
	59
	지급 마일리지
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	515
	고블린 포인트
	60
	유효기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	515
	고블린 포인트
	61
	감가상각기간
	146
	선택
	142
	가격별 속성

	516
	QT 포인트
	62
	지급 마일리지
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	516
	QT 포인트
	63
	유효기간
	145
	필수
	142
	가격별 속성

	516
	QT 포인트
	64
	감가상각기간
	145
	필수
	142
	가격별 속성


9. 패키지 상품 가격 단위 코드 정의
	ProductCashSeq
	ProductCashName
	PriceUnitName

	2
	W Coin(C)
	W Coin(C)

	3
	W Coin(P)
	W Coin(P)

	4
	W Coin
	W Coin

	5
	고블린 포인트
	Point

	6
	QT 포인트
	Point

	7
	W Reward
	W Reward


10. 속성 단위 코드 정의
	단위 코드 (UnitType)
	단위 명

	147
	&nbsp; (개수)

	148
	$ (달러)

	151
	Day(s)

	172
	Hour

	174
	Min.

	195
	포인트

	304
	%

	325
	서비스

	386
	Sec.

	391
	Y/N

	514
	기타

	596
	WReward (포인트)

	650
	EA
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